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) ENTREVISTA EXCLUSIVA COM 
| OS CRIADORES DE 
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NOVOS GOLPES DE 
DARKSTALKERS 3 | 





Tem craque na quadra. Dharma Basketball. 
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+ SATURN 
Go! Go! Goal 
Groove on Fight 
| Macross 
) Metal Slug 

ie Sky Target 

| Sonic Jam 
| Quake 
| Willy Wombat 
| Virus 


| P.STATION 

: 4 Ace Combat 2 

) Armored Core 
§ Croc 

> Einhander 

| Fighting Force 
Front Mission 2 
Gamera 2000 
Goal Storm 

| Gradius Gaiden 
Indy 500 

| Parasite Eve 

| Runabout 

| WarGods 

| Wild Arms 


NINTENDO 64 
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Os novos skonipats Os chefaes de 






















International Super que vém por ai WarGods e outras mahi 
| Star Soccer 64 46 | 

Lamborghini 64 18 & 

“Top Gear Rally 18 PRE-ESTR DETONADOS 

| WarGods | ot ares Wreath ee one 

oe. Show de herdis: Acao e  tiros com 

: Marvel Super Metal Slug (Saturn) — 





Sonic Classics 


snes 
© Yu Yu Hakusho 2 


' ARCADE 
©) DarkStalkers 3 36 | 


Heroes Vs. Street Fighter e a tartaruga de Gamera 2000 

















A fereeiray versao do = 





| Marvel Super Heroes 214 golpes ae 
vs. Street Fighter 20 
Tekken 3 : 42 WarGods e mais Totkon 3 simulador Comanche 






The Lost World - Jurassic Park 20 
| 









PC CD c ASHBACK 

Comanche 3 iy 

: - A vV had YuYu 
inteneitonal Suislak Hakusho 2, para 
Star Soccer e Goal Storm SNes, sumir das locadoras 





\ zd argods e entrou de cabeca no jogo. A 
} matéria esta caprichada, com 4 
paginas de golpes e mais uns truques 
na secao de dicas. O Circuito Aberto 
tambem traz uma entrevista 
muito especial: John Tobias e Ed 
Boon, os criadores da série MK, 
| falam sobre MK4 e MK Mythologies: 
'/\ Sub-Zero, os proximos games que estao 
| preparando. Pra completar a pancadaria, 
= mais combos de Tekken 3 e novos golpes de 
DarkStalkers 3. O futebol também esta em 
alta: os principais destaques sao 
P tdaagen Super Star Soccer, para o N64, e 
Med, Goal Storm, para o PStation, dois jogacos. 
=< Coma Marjorie, outra volta triunfal é a do 
Sonic, que reaparece em duas coletaneas, 












fa! Parece que o tumulto 

foi baixar em outro lugar 
e deixou a gente em paz. 
Depois de muitas folhas 
de alface e exercicios de 


aerobica, a Marjorie resolveu Sonic Classics, para Mega Drive, e Sonic Jam, 
dar o ar da sua graca - e, ca entre nos, que para Saturn. A galera que é chegada num tiro 
graca! E verdade que aloura teve de correr um _Vai se ligar em Ace Combat 2, para PStation, e 
pouco antes de conseguir explicar todaa Macross, para Saturn. Enquanto ninguem se 
confus&o em que ela se meteu, mas agora tudo _agita para produzir jogos novos para o console, 
parece estar no lugar outra vez. Como a a galera do SNes vai curtir YuYu Hakusho 2, no 


adrelina andou alta por aqui, nada melhor que = embalo do sucesso que a série esta fazendo na 
uma edicéo recheada de novidades sobre jogos TV. Bom, deixa eu ver se a Marjorie ja fez os 
de luta. Baby definitivamente se rendeu a 10 jogos que eu deixei com ela... URtrere 









Jogadores e jogadoras, antes de tudo, 
~~  obrigado! O botaozinho de votar mexeu pra valer no site da SGP. Ao que 
De F parece, nossa estréia foi aprovada. E, antes de entrar no tema deste més, 
Me \ FN outra boa noticia aos usuarios da nossa revista virtual: agora o site 
* é valido. Bom, parece que a E3, ais ck ude eevee int 
\ junho em Atlanta, confirmou que o P.Station e o Nintendo 64 sao os consoles 
T mais festejados do momento. O primeiro com jogos para dar e vender, o | 
' segundo permitindo um padrao grafico um ponto acima dos demais. A questao é 
Ess 3 a seguinte: os consoles vao resistir ao computador? Quem vocé acha que vai 
SF, ee ee Ce me 
| mande seu voto. 








“orp marauag 7 act 


Sim, amigos, Marjo 





O preparo Tisico do lone é . ] i 
realmente invejavel! Fol , i voltout Mais bela do que 
ele quem mais correu atras | nunca e mais exigente 
| s) tambem. Seu primeiro 
pedido foi: “Sonic Jam é meu 






| e ninguém tasca!”. Eu atendi, é claro... 


da Marjorie. E, quando | 
chegou a redac¢ao, 0 cara | 





sind tinha félego para uma partida de 
International Super Star Soccer. | \ 
2ECOMENDS / \ RECOMENDADOS 
INTERNATIONAL SUPER STAR ja SONIC CLASSICS, SONIC JAM 
SOCCER 64, METAL SLUG, a GAMERA 2000 
MACROSS 


inv 500, HEXEN cR 


/ = “>, Frustrado por nao precisar 

: detonar uma gangue 

inteira para salvar a 

> Marjorie, Baby se trancou 
na sala de jogos. SO salu 


| sgn terminou War Gods com todos os ARIirRg 
| lutadores. 


1 mm AGORA 
nN "DARKSTALKERS VAMPIRE SAVIOR, / 
x TEKKEN 3, WARGODS, — 
x “Yu wu i AKUSHO A Golpe baixo. Pior que isso, sO 
: te mordida do Mike Tyson na 
? = orelha. E, por causa de quatro golpes 


~ MARGE LO Q a errados na materia de capa do especial 
— KAMIKAZ a x Golpe Final, o Baby quase leva uma 


mordida do Chefe na orelha. O negocio é 











| yy: eee ae \ 0 seguinte: na matéria sobre DarkStalkers 
| caixas e caixas de material Jedah's Damnation, nas paginas 34 
| da E3.E claroqueeundo - : a habe gelpe des pirsigse hpi 
| pagaria a taxa por bagagem u vou at quais sao e aproveito ‘ 
"extra sem uma boa matéria em troca. para ja dar logo a versao correta. 0° 

| | Ex-Finishing Shower, de Morrigan, é 


Soco Médio (SM), Soco Rapido (SR), 










. i ©, Chute Rapido (CR), Chute Médi 
a | y -, Chute Rapido (CR), Chute Médio 
rae (CM). O Ex-Please Help me, de Felicia, 
“a aruae ' é ¢2 4 > + CC (2 botdes de chute 
ee quaisquer). O Ex-Acqua Spread, de 






Rikuo, 6 > Vv + SS (2 botdes de soco 
quaisquer) ou CC. E, finalmente, o Ex-Moment 
Slice, de Jon Talbain, é SR, SM, >, CR, CM. 
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Chegou STARFOX “ 





y ARTE NO ENVELOPE 


A galera masculina ja estava ficando cabreira! Finalmente, um cabra 
macho da cidade de Fortaleza, no Ceara, veio acabar com essa historia 
de so as meninas faturarem o Arte no Envelope. Mochila do Nescau 
para o Talles Luthane Xavier, que arrasou com o seu Wolverine 
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As cartas para 
esta secdo devem ser 
enviadas com nome 
COT GA CLE) ON 
idade, endereco e o CPF 
do leitor ou de seu 
Pecpon ce ye! 























































Uf” mar de quase & mil x y,.N 
cartas inundon a redacao \ Pp | 
atras de uma resposta para o < : j\ | 
sumico da Marjorie. Eraldo Li : | —=_ 
¢0 da Marjorie. Eraldo Lins, | ide 2 
0 vencedor da promocéo OS ENVIADOS ESPECIAIS 










0 Detetive é Vocé, veio das praias | | oe 5 ae ‘2 Li See 
de Salvador, Bahia, e leva o | QUE NEM TE CONTO, TENTAM 
Nintendo 66 pra casa. O resto | | EXALICAR SEL INSUCESSO 


da galera deve continuar tentando | \NA BUSCA A LOYKA.,, 
achar alguma loura por ai, jd que 7 
a Marjorie esté aqui. Uma ultima 
recomendacdo do Chefe: déem 
uma estudadinha no Portugués. 
A galera sofreu pra ler 
algumas cartas... 
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a> 




















Fs 
TE QUE 
UMA DE 
| CALABREZA 

NAO IA 
mn MAL... 












ZA OE 
CALABREZA7! 1SSO 
E UMA REDACAO, 

NAO UM FORNO 
2. A LENHA, 













CALMA, NAO 
ABUSEM ! TIKA 
A MAC DAI! 







SENTIRAM 
FALTA DE MIM 
MENINOSZ 
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AFINAL, BEM, FOI UM , 
MARIO, QUE = RAPTO MEIO DIFERENTE, \ 
| PAPO FO! ESSE | > | BABY. O DONO DE UM 
bolas S—~\\ SPA_NA BAHIA ME 
| \ \ SEQUESTROU! 
ELE QUERIA | 
QUE EU DESSE 
UMA FORGA PROS 
GORDINHOS _ 
SALVADOR | 
| INTEIRA 
AGAIN B | f DAPARECELI! | 
LEME | nee | 
Y EO QUE ERA PRA SER UM FIM-DE- | 
SEMANA, VIROL) UMA TEMPORADA, ACABE! |__ 
FICANDO AMIGA DO DONO E VIREI ATE oe, 
GPROTA-PFROPAGANDA. SO PGORA 





ME DEIXARAM SAIR... 


rey 
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VOCE VAI FAZ 
| DAQUI ATE A BAHIA! x 
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Ed Boon: John escreve a 
historia do jogo e decide o 
papel dos personagens so 
com 0 Jogo quase pronto. 
Ainda nao ha historia 
definida, mas havera uma 
relacdo entre MK4 e 
Mythologies. 

GP: O que liga MK4 a MK 
Mythologies? 

EB: John criou novos 
personagens para MK 
Mythologies e achamos que 
eles funcionariam tambem 
em MK4. Os jogos rolam 


a em épocas diferentes. MK4 
=) é€no presente, enquanto 


am =\Vythologies acontece antes 


: 


Ade , ee e MIKA, 0s = 


mais esperados do 2°\semle stre 


Dp: novos jogos da 
serie Mortal Kombat 


estao no forno e devem 


Gapgerro e SGP com 


__. Sair no 2° semestre, MK4 


e MK Mythologies: Sub 
Zero. Ed Boon e John 
obias, os criadores da 
série, falam para 
12 





o do primeiro MK. 
7) GP: Quantos personagens 
» estarao em MK4? 


EB: Entre 12 e 15. Metade 
ja € conhecida: Scorpion, 
Rayden, Sonya, Sub-Zero e 
Liu Kang, entre eles. Ha 


também os caras do 
| Mythologies. 
GP: Existem planos para 


lutadores escondidos? 

EB: Ainda nao definimos. 
Mas, desde o primeiro MK, 
sempre houve lutadores 


escondidos. 

GP: O que o fez mudar o 
jogo de uma arena 2D para 
uma 3D? 

EB: Quando vimos o poder 
do nosso novo hardware, as 
portas se abriram para 
coisas que nem tentariamos 
num jogo 2D. Esses jogos 
requerem memoria para 
cada quadro de animacao. 
Quando vocés virem MK4, 
vai ficar claro 0 porque da 
nossa escolha. 


GP: Vocé acha que os jogos 
de luta 2D vao sobreviver 
ou todos vdo virar 3D? 

EB: Acho que os jogos 2D 
vao viver por um bom 
tempo. Street Fighter Ill e 
X-Men vs. Street Fighter 
estado ai para provar Isso. 
GP: Quanto sangue vai ter 
em MK4? 

EB: Estamos tentando nos 
livrar do exagero nos 
fatalities. Havera fatalities, 
é claro, mas sem todos 
aqueles elementos cémicos. 


MORTAL KOM BAT MYTHOLOG IES 








Pode-se descrever MK4 
como o mais sombrio e 
sinistro jogo da série. 

GP: Quantos golpes cada 
lutador vai ter? 

EB: Havera muitos 
fatalities, mas nao acho 
que cada lutador tera o 
mesmo numero. Um pode 
ter trés, outro dois e alguns 
até quatro. Ainda nao 
decidimos. MK4 vai ter 
combos e tudo mais, mas 
estamos acrescentando 
novos elementos. 
Queremos criar um novo 
estilo de luta. 

GP: O botao de corrida vai 
ser mantido ou sera 
substituido por um botao 
3D? Qual € a grande 
novidade de MK4? 

EB: Nao, 0 botao de 
corrida continua em MK4. 
Estamos inserindo um novo 
elemento do mesmo calibre 
do botao de corrida. Mas 
nao é outro botao. 

GP: Como vocé acha que 
MK4 vai enfrentar os jogos 
de luta que estao nos 
arcades, como Tekken 3? 
EB: Acho que MK4 vai se 
sair melhor. Gosto de 
Tekken 3, mas acho que 
fizemos avancos maiores de 
um jogo para outro. Veja o 





que mudou de Tekken 2 
para Tekken 3. 
Acho que MK4 
esta cinco vezes 
melhor que MK3 
e Ultimate MK3. 
GP: Quando MK4 
val estrear nos 
arcades? 

EB: Estamos 
planejando lancar 
em setembro. Ja O MK 
Mythologies deve ser 
lancado entre os meses de 
outubro e dezembro. 


Por que Sub-Zero foi 
escolhido para ser o 
personagem principal de 
MK Mythologies? 

John Tobias: Sub-Zero 6 0 
personagem mais 
conhecido. Alem disso, seu 
passado, sua historia, 
chamaram minha atencao. 
A idéia em Mythologies era 
pegar algumas das historias 
dos jogos anteriores e 
aprotunda-las. A historia de 
Sub-Zero e sua relacdo com 
o cla Ninja e com Scorpion 
pareceu boa de se contar. O 
jogo vai mais fundo na 
historia de Sub-Zero e 
Scorpion mostra um novo 


os 








grupo de vildes, que 
devem aparecer em MK4. 
GP: Por que esse jogo vai 
sair para console e nao 
para arcade? 

JT: Mythologies é, acima de 
tudo, um game de 
aventura e nos queriamos 
que os jogadores pudessem 
apreciar a historia que 
estava sendo contada. Isso 
nao é possivel no arcade. 
GP: Como é trabalhar com 
o Nintendo 64? 

JT: Tanto Nintendo 64 
quanto P.Station estao um 
passo adiante do hardware 
usado nos outros jogos da 
série. Em Mythologies, os 
cenarios sao 3D e muitos 
personagens sao 
poligonais. Existem alguns 
problemas com RAM no 
P.Station que ndo 
acontecem no N64. Mas 


: ova 


= 


contornar esses problemas 
é o nosso trabalho. 

GP: Sub-Zero tera os 
mesmos golpes que tinha 
nos outros jogos? 

JT: Ele faz tudo 0 que fazia 
no arcade e mails, mas nao 
tera armas. 

GP: Havera novos 
Mythologies com outros 
personagens? 

JT: Possivelmente. A porta 
esta aberta para um MK 
Mythologies Rayden ou Liu 
Kang. Existem muitos 
personagens e historias. 
GP: Mythologies vai ter 
censura para adolescentes? 
JT: Sim, ha muito sangue e 
outras coisas do tipo. Mas 
tudo feito com muito bom 
gosto, é claro. 











‘ ste fol o ano dos games na E3. Ao 
contrario do que aconteceu nos 
anos anteriores (0 3DO foi lancado 
em 94, o Saturn e o P.Station em 95e 
o Nintendo 64 em 96), nenhum 
console, alem do portatil game.com, 
foi apresentado. Quem esperava o 
lancamento de um superconsole, 
como 0 Black Belt da Sega, ficou na 
mao. Em compensacao, quem queria 
saber de jogo nao teve do que 
reclamar. A comecar pelo stand da 
Sony, onde faltou espaco para tantos 
titulos. A maioria deles foi 
desenvolvida por outras empresas. 
Entre eles, Pitfall 3D: Beyond the 
Jungle, da Activision. Dessa vez, 
Pitfall Harry Jr., filho do personagem 
original de Pitfall: the Mayan 
Adventure, enfrenta cenarios e 
inimigos mais sombrios. A grande 
novidade é 0 uso de multiplos 
angulos de visdo. Outro game que 
promete esquentar o P.Station é 
Murder Death Kill, ou MDK, como 
Ja e conhecido pelo sucesso no PC. 
MDK, criado pela Shiny e feito pela 
NeverSoft, perdeu em resolucdo mas 
ganhou elementos exclusivos. Os 
Jogos que mais impressionaram 
foram os produzidos pela propria 
Sony, como Crash Bandicoot 2. O 
jogo usa uma nova tecnologia que 
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O PStation liderou a tabelade © 
lancamentos de jogos na feirade © 
Atlanta. O arcade Street Fighter 
EX (abaixo), a primeira = 
experiéncia poligonal da série, 
nao empolgou 


permite ver dez vezes mals quadros 
de animacao, maior numero de 
poligonos e graficos mais 
detalhados. 


SEGA CORRE ATRAS 
DO PREJUIZO 


No stand da Sega, que ficou no 
terceiro lugar na briga, havia jogos 
suficientes para sustentar o Saturn 
por algum tempo (pelo menos até o 
Black Belt chegar). A estratégia 
adotada para incrementar o numero 
de titulos foi traduzir sucessos ja 
lancados no Japao. Havia, tambem, 


jogos inéditos. Alguns muito bons, 


como Sonic R, 0 jogo de corrida do 






‘ . j — . | = & 
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Sonic, no mesmo estilo de Mario 
Kart. O game ainda nao estava 
completo, o que nao permitiu 
contferir todos os seus modos, pistas 
e personagens. Quase pronto, Duke 
Nukem 3D roubou a atencao do 
publico. A versao apresentada na E3 
mostrou jogabilidade suave e 





movimentacao realista. A maior 
diferenca da versao para Saturn nao 
esta no uso do hardware, mas sim do 
periférico. A Lobotomy Software 
investiu no uso do joystick do 
console para conseguir o melhor 
controle que DN ja teve. Todas as 
fases da versao para PC estao no CD, 
alem de uma feita especialmente 
para o Saturn. No terreno dos 64 
bits, OS jogos nao eram muitos, mas 
impressionaram. Nada de Zelda, 
Yoshi ou F-Zero - os tres games so 
puderam ser vistos em video - e nem 
sombra do 64 DD. A Nintendo deu 
destaque ao que ela mesma chama 
de novo Mario Bros, Banjo Kazooie. 
Banjo é um urso que toca banjo e 
Kazooie € um passaro que vive 
rodeando Banjo. Existem algumas 
novidades, como novos movimentos 
dos personagens, mas 0 game e 
basicamente Mario 64. A surpresa 
no stand da Nintendo ficou com 
Yuke! Yuke! Trouble Makers, ou 
Mischief Makers, nos EUA. O jogo, 
desenvolvido pelo mesmo time que 












Pao “ : ot el 
4 Day iat ies ay § 
j m ae : Bite aia = 
aT tee 2 ee 
t Be 


] oa 
= itd be 


= 
Ce 

: | = a Ss Ye 

pa aloes f° ' | AE 
oy | ia. | 

2 

--t 7 

. 













A Sega relancou titulos que ja sairam 
no Japao para aumentar o numero de 
titulos disponiveis na feira de Atlanta 


fez Castlevania IV e 
Contra Ill, e o unico 2D 
para Nintendo 64. A 
Nintendo aposta também 
em Goldeneye 007, que 
esta na boca do fornoe 
provou que tem 
qualidade para competir 
com Doom e Quake. E 
tempo de aproveitar os 
consoles que estao 


ane 


disponiveis. Pausa para jogar, lh Oe 
gracas a Deus! GAMEFUN INVENTA Ua non 
| COMo: MOscar | 
Urante = MELHOREs DA az 
| Manteve : ae GameFan 
si 
Poucos jogos no stand da | Para a fejrs QO © Na Internet EXClusivo 
Nintendo. Jogos muito | trabalho ter we Pensoy gue o 
Bm esperados, como Zeldaou =| stay Minaria com a exons 
. i F-Zero,soderamascaras | a fe Ondamente *POSicao 
Sanemmern en Video. O destaque | <Uando as Portas q “nganado 
fag ficou por conta de Yuke! Echadas A S a feirg fora m 
Yuke! Trouble Makers Q tla 


fy 


UM grupo d 
pela revista. ee 






' , We A coisa pega é no 2° semestre! Marvel Super Heroes Vs. 
__# Street Fighter e The Lost World chegam ao arcade, Parasite 
Eve promete muito no P.Station, Quake vem para detonar 


no Saturn e Top Gear e Lamborghini aceleram no Nintendo 64 




















Parasite Eve tem tudo para 
ser o melhor RPG de todos os 
tempos. O staff executivo é 0 
mesmo de Final Fantasy VII, os 
graficos e as animacdes estao sendo 
feitos nos estudios da Square em Los : —— 
Angeles, empresa de Hollywood com __— Resident Evil e 0 futurismo de 


engenheiros experimentados em Policenauts. A obra original 6 um 
efeitos digitais. Tudo issonum clima __livro, mas 0 que se passa no jogo é 
de terror de completamente original. A historia 
de oN se passa em Nova lorque e retrata a 
Ay & 
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luta dos humanos contra as 
mitocondrias (algo que faz com que 
as células respirem). As batalhas 
serao um mix de Final Fantasy e 
Chrono Trigger, com um visual 
superior a Final Fantasy VII. 


Disponivel no final de 97 





FRONT MISSION 2 





Mais uma da Square. Front Mission 
2 (lé-se Front Mission Second) é a 
continuacdo do sucesso de SNes. A 
diferenca desse jogo para a versdo 
Alternative (SGP 39) é que este 
preza o combate, com andamento 
em tempo real. As batalhas de Front 
Mission 2 sao mais tradicionais, 
obedecendo o sistema de “vez”. 
Alem dos wantzers (robds), 
aparecem equipamentos bélicos mais 


tradicionais, 
como o tanque e os cacas. Com o 
passar do tempo, vocé pode colocar 
melhores pecas nos seus wantzers. A 
historia se passa 12 anos mais tarde e 
© mundo continua dividido em dois 
polos: a USN (United States of New 
Continent - Estados Unidos do Novo 


VIRUS Depois de Saturn Bomberman, a 

HUDSON Hudson andava meio ausente no 
Saturn. Mas Virus compensa tudo 

SATURN isso. O jogo é um adventure hibrido 


que combina animacdo tradicional 
com cenas 3D renderizadas. Apesar 
de ser um adventure, ndo existem 
aquelas listas de comando 
lembrando o esquema de Enemy 
Zero, da empresa Warp. Na hora em 
que 0 bicho pega, as animacdes em 
computacdo grafica entram em 








Continente) 
e a OCU (Oceana Community Union - 
Uniao das Comunidades da Oceania). 
Obrigatorio para os amantes dos 
jogos de estratégia. 


Disponivel no 2° semestre 





se transforma em dados e viaja pela 
rede de computadores. O clima 
cyberpunk desse jogo vai tomar 








SATURN 


A Hudson entra em cena 
com seu novo mascote, Willy 
Wombat, um morcego com 
mascara. O mascote foi 
desenhado por Sussumu 
Matsushita, o mesmo de Motortoon 
GP, do P.Station. Esse jogo de acdo 
parece familiar, mas inova quando se 
percebe que 0 cenario pode ser 


WILLY WOMBAT 


acao, dando emocao a cena. O conta do seu Saturn. 
mundo de Virus se divide em real e 


ciberespaco, em que a consciéncia Disponivel em agosto 






rotacionado em 360 graus. Quer 
_ dizer, vocé pode achar itens 
secretos que estavam 
escondidos no cenario com um 
simples toque de botao. Willy 
arrasa COM Os Inimigos com um 
bumerangue. Nas fases ha pedras 
que podem ser convertidas em saves. 
Animacao total! 
Ja disponivel 













TOP GEAR 
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Ky 





| NINTENDO 64 
Depois do pouco empolgante 
Cruisin’ USA, Top Gear Rally vai 
chegar para dominar o N64. Apesar 
de ndo ter as supermaquinas de 
Lamborghini 64, vocé vai pilotar 
em cinco pistas de terra e astalto, 
passando por desertos, montanhas, 
florestas e costas maritimas. Além 
disso, vai enfrentar tudo que 





LAMBORGHINI 


he ca 


NINTENDO 64 


Quem é fa de velocidade e sempre 
quis sentir a adrenalina de pilotar as 
maquinas mais rapidas do mundo vai 
poder queimar o asfalto em 
Lamborghini 64. Os jogadores vao 
poder alinhar os motores de quatro 
carrinhos bem “vagabundos”: um 
Lamborghini Diablo SE, um Porshe, 
uma Ferrari e um Bugatti. Voce vai 
18 









dificulta 


| ARMORED 
neue 


























a direcao, como neve, chuva e 
neblina. Os graficos estao 
sensacionais: bem detalhados, suaves 
e com bons efeitos de luz e sombra, 
além das fantasticas batidas. As 
corridas a noite estao entre as 
melhores do videogame. Ja os 
controles s4o meio complicados no 
comeco, mas quando vocé pega a 
manha, 0 controle analdgico da uma - 
emocao a parte. Parece que este ano | 
0 ramo de jogos corridas para o N64 
vai esquentar! 


Armored Core vai agitar o seu 
| PStation! Apesar de possuir varios 
itens familiares de outros 
| simuladores de mechs, AC é bem 
mais rapido. Os mechs se 
movimentam quase tao rapido 
quanto os personagens de jogos de 
luta tradicionais, dando rasteiras, 
pulos e diversos outros golpes. O 
modo para um jogador dispde de 50 
miss6es parecidas com as de 
Warhawk. Ja 0 modo para dois 
jogadores apresenta a tela dividida 
see | Para uM Combate mano-a-mano. Os 
© | | jogadores podem ainda criar o seu 
™| | proprio mech, 0 nome e o logo que 
| quiserem. Até que enfim o P.Station 
| vai sacudir com uma verdadeira 


Disponivel em setembro 


pilotar essas maquinas em quatro 
pistas nos modos Arcade, Time Trial, 
Tournament e Championship. Pode 
também tirar um racha no modo 
para dois jogadores. Apesar da pouca 
variedade de carros e pistas, a 
emocdo de jogar Lamborghini 64 
vai ser campea! 


See batalha de mechs! 
setembro Disponivel em outubro 





mM QUAKE 





| SATURN 


Quake e mais um jogo de tiro com 
perspectiva em primeira pessoa que 
foi sucesso no PC e esta chegando ao 
Saturn. Se vocé esta preocupado 
com a conversao, desencane! A 
empresa que esta tomando conta 
disso € a Lobotomy, a mesma que 
criou Powerslave, um dos melhores 


Tudo indica que vem ai um novo 
herdi! E Croc, 0 astro da nova 
aventura com graticos 3D que vai 
conquistar a molecada. Lembrando o 
estilo de Crash Bandicoot e Gex, Croc 
vai além. Ele pode pular, pendurar- 
se, nadar e voar segurando em 
baldes, tudo com extremo realismo. 
Vocé vai explorar 5 ilhas, uma delas 
secreta, para resgatar uns bichinhos 





a 2 aT 
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jogos do género para esse console. 
Quake para o Saturn vai ter muitos 
itens do PC, como as armas 
arrasadoras, quatro episodios com 
varias fases e 13 tipos de inimigos. 
As explosdes e os efeitos de luz 
estdo bem feitos. A unica falha é a 
talta do modo multiplayer, pois essa 
versao nao vai estar disponivel para 
o Net Link. Apesar disso, Quake traz 
acao, tiro e sangue para ninguem 
botar defeito! 


Disponivel em setembro 


tipo Sonic, chamados Gobbos, 
descobrir areas secretas e dar um 
rolé de snowboard. Jogabilidade 
tradicional de platatorma com fases 
bem complicadas. Nao perca! 


Disponivel em setembro 

















JOGOS PARA PC CD-ROM _ 





L CARD'S MAGIC 
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ss INCRIVEL SALA 
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MARVEL SUPER 





HEROES VS. (iin 
| STREET FIGHTER | Yr: 
O crossover mais quente do mundo | 18 personagens. 
do videogame entra em cena. Os A Marvel é representada por Ciclope, 
herdis da Marvel e os Street Fighters, | Wolverine, Homem-Aranha, Capitao i 
em duplas, irao detonar tudo. América, Shuma-Gorath, Hulk, Black  @oyy”% Sakura, Chun Li, 
Continuacao de X-Men vs. Street Heart e Omega Vermelho. Os Street Dhalsim, Zangief e M. Bison. Ha 


Fighter, 0 novo jogo da Capcom traz__- Fighters sdo Ryu, Ken, Dan, Akuma, também um lutador chamado 
Norimaro, que nao deve estar na 
versao americana. A Capcom, sempre 
incentivando os aos iniciantes, traz 
um novo sistema de Jogo: 0 easy 
mode. Com Isso, 0s golpes especiais 
saem quando se aperta 
repetidamente um botao. Porrada de 
super-hero! 





Ja disponivel 


THE LOST WORLD - sentir toda a vibracao dos tiros e do 
| SURASSIC PARX andar dos dinossauros. Dependendo 


de como vocé mata os inimigos, a 
pontuacao muda. Aqui, 0 negocio é 
assistir ao filme e ir logo depois a 
um fliperama. 











O esquema GameWorks esta a todo 
vapor e a prova disso é The Lost | 
World para arcade. Ojogofoi ae 


lancado como filme noJapdo. 

Esse jogo de tiro da Sega, no | THE LOST WORLD | 
estilo de Virtua Cop, usa a Prwementeen, JURASSIC PARK 

fantastica placa Model 3, de Virtua | 


Fighter 3 e Sega Super GT. Os 


_ 
_ 
Te 


Ja disponivel 


— mesmos 
; odelos 3D do aire foram 
usados no jogo. Toda a 

| bicharada das telonas esta al: os 
temivels velociraptors e o 

/ supremo tiranossauro rex. A 
cabine tambem é uma 

ey superproducao: tem alto- 
falantes de grande poténcia e 
um amplificador de graves para 











FIGHTING 
FORCE 





Doctor Zeng, chefe do crime 
organizado, anda assustando todo 
mundo com uma nova droga que 
transforma as pessoas em zumbis. Ele 
roubou uma fonte de energia que 
pode aumentar mil vezes o potencial 
da droga e transforma-la em um 
supercombustivel. Como se nao 
bastasse, O cara quer fazer uma arma 
para destruir o mundo. Vocé deve 


GRADIUS 
| GAIDEN 





O classico jogo de tiro da Konami 
ganha uma versao original para o 
P.Station. Controle as naves Vic Viper, 
Lord British, Jade Knight ou Falchion 
Beta e livre o planeta Gradius do 
império Bacterian. Cada nave tem 
armas diferentes e o esquema de 
power up € 0 tradicional. Ao todo 
sao 9 estagios, passando por cenarios 





acabar com a alegria dele nesse jogo 

com visual 3D. Sao 4 personagens 

para vocé quebrar o pau em mais de 

25 tases com ilhas secretas, aviOes e 

préedios. Cada lutador tem mais de 

50 golpes, alguns jamais vistos! 
Disponivel em setembro 


conhecidos como o planeta de cristal 
e as ruinas com as estatuas da Ilha 
de Pascoa. Os jogos de tiro estao 
renascendo. 


Disponivel em agosto 











EINHANDER 
A Square, a 
melhor 
empresa de 


RPG do mundo, 
esta se 
aventurando 
em outros 
géneros. Com Tobal entrou nas 
lutas. Agora estréia nos jogos de tiro 
com Einhander. Como sempre, a 








| parte técnica é perfeita, e o 
sistema de jogo é bem 

| diferente. Para conseguir 
armas vocé deve rouba-las dos 
inimigos. Mas cuidado para nao 
destrui-las. Poderoso! 

Sem previsao de jancamento 
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* Aparelhos 
* Cd's 
x Cartuchos 


* Acesséries 


Assisténcia Técnica 
Especializada 


Atendemos via 
yy = BD) —>,< 


oy-|e-Mcelelom =1e--y) 


TELEFAX: (011) 
543-5753 


Rua: Anténio de Macedo glide, 


Soares, 1322 
Campo Belo - S. P. 
CEP04607- 002 
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Temos Cards (MAGIC) 





CONHECA A 
GAMEWOR 





Crie uma Capa para a SuperGamePower ¢ 8 
concorra a uma viagem para o melhor parque de 
arcades do mundo, a Gameworks de 
Steven Spielberg e cia., em Seattle, Estados Unidos 





Veja como é facil p ir. Crie uma capa de SUPERGAMEPOWER, envie por carta com seu nome, ,endereso. *_ ma 
fata filet dite e 0 nome do seu pai ou responsdvel com o CPF para “Conheca Gameworks”, polio 
~ Caixa Postal 9442 SP - CEP 01051 - Sao Paulo - SP. Envie quantas cartas quiser, desde que uma por endagz | 


Viagem para a GAMEWORKS 


Esta promocao é valida em todo 0 territorio 
nacional no periodo compreendido entre 
04/08/97 e 05/09/97. 


Para participar, o leitor devera criar uma 
capa'de Super Gamepower, enviando por 
carta com seus dados (nome completo, 
endereco, telefone , data de nascimento e 
nome e CPF do pai ou responsavel). Envie 
quantas capas quiser, desde que uma por 
envelope. 


Nao @necessaria a compra da revista para a 
participacao no concurso. 


A-capa devera ser enviada para “Conheca 
Gameworks”- Caixa Postal 9442 SP - 

cep 01051 - Sado Paulo/SP. A data limite de 
postagem eé 05/09/97, considerando-se o 
carimbo dos correios. 


OS trabalhos serdo julgados pela redacdo de 
Super Gamepower observando-se critérios: 
criatividade, adequacao ao tema e 
originalidade. 


Sera selecionado um desenho vencedor, cujo 
autor ganhara uma viagem para Gameworks 


GAREWORKS 





Nintendo 64 


com direito a um acompanhante, 
incluindo passagem aérea Sao 
Paulo/Seattle/Sao Paulo em classe 
economica, 3 noites de hospedagem em 
hotel e ingressos para Gameworks. 

O pacote nao iInclui despesas extras de 
carater pessoal, tais como: refeicdes, 
transporte nos EUA, taxas de 

embarque e despesas de documentacdo, 
seguros de qualquer natureza ou 
despesas medicas. 


Os promotores do concurso nao se 
responsabilizam pela emissao do visto de 
entrada e permaneéncia no pais, bem 
como, quaisquer outras despesas alem 
das mencionadas neste regulamento. 

Se o vencedor nao conseguir a 
documentacdo no prazo estabelecido, 
perdera o direito a viagem. 


Nao *poderdo participar desta promocdao os 
parentes e Tuncionarios das empresas 
envolvidas na promocao. 


As decisoes da comissao julgadora serao 
detinitivas, nao cabendo recurso de qualquer 
especie. 





Boné e camiseta da 
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Os Participantes autorizam a utilizacao de 
seus trabalhos e nomes para efeito de 
divulga¢do impressa da promocao, bem 
como publicagao das capas sem Onus para a 
promotora. Os desenhos enviados para a 
promocao nao serao devolvidos. 


O.nOme.do'vencedor e as capas finalistas 
serao publicadas na edicdo n° 44 de Super 
Gamepower, a ser lancada no més de 
novembro de 1997 


O.premio"€pessoal e intransterivel e a 
viagendevera ocorrer entre 01.10.97 e 
15.11.97, sujeito a disponibiidade. 


Os Participantes, pela sua simples 
participagao, aceitam sem reservas os termos 
deste presente regulamento. 


O.prémiowdo podera ser revertido em 
dinheiro ou trocado por outro prémio. 


Quaisquercasos omissos serdo resolvidos em 
juizo,ticando eleito o Foro Regional de 
Pinheiros, na Comarca de Sao Paulo para 
que sejam dirimidas quaisquer duvidas sobre 
este regulamento. 





































Durante 0 jogo, vocé pode usar 
* = a barra de super quantas vezes 
oh quiser, basta carrega-la. Os 
5 jogadores podem ser trocados 
a qualquer hora. Alguns 
golpes especiais usam Os dois 
lutadores ao mesmo tempo e 
tiram mais de 50% da 
energia do adversario. Os 
combos somam até 23 hits e 
dao uma bela detonada no 
nimigo. Todos os golpes, 
mesmo OS especiais em 
dupla, sao bastante 
» simples e faceis de fazer. 
| Mas, se estiver dificil, dé uma 
boa cacetada no meio da testa do 
cara. Isso derruba até seu 
irmao mais velho. +" 


oni 
ae 4 
ae 


Toda familia vive 
discutindo, mas essa, além 
de discutir, entra na porrada 
sempre que precisa resolver 
alguma coisa. Em Groove on 
Fight os caras continuam a 
briga que comecaram em 
Power Instinct. A diferenca é 
que agora vale lutar em dupla. 
O objetivo é virar o patriarca e 
mandar em todos os parentes. 
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hated a a, 


sequéncia | um combo 19, oe : r JVE ON FIGHI 
de Larry é | em dose |e 2 Jogadores SATURN 
VLE +X, | dupla com a= a ia Continue ALTUS 


GRAFICO _ 4 
SOM @ 
CONTROLE 3 
ORIGINALIDADE = 





Ea ij +A, 
a2 ©? +8, 
Paes <>+Ce 

See Confira a 
Mee seguencia 
meee, 2 

saad Gartheimer 







Tenjinbashi, i 


A; para | 
Vu94+X, 8 dar um 2 
VIDA +Y, Bes combo com a Mie 
VU>7 +Z iy bruxinha |& G55 
fara um [ee Remi, faca (c) § DICA: Popura vai 
combo -me €9 +A, €9 Ff mostrar com quantos paus se faz uma 
animal Mees +B, €9+C i canoa com ¥@@ +X, be + Y, VLE +Z 





D aace 


4: Hizumi fard em Bete. MA. D é um ead ites A: Solis fi seraindamais DICA: o yelho Falco ' vai mostrar 
seu iV adenirc com Ve & + X, mas seu combo é 6timo. Faca rapid, faca VND +A, VUDs uem ; mands com V2 © +X, 
VEORY VLE +Z VE@EX VCE+Y VCC+Z BB, VNDH+C CEL Y VCE +Z 
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SUPER STAR WARS ... 






cheques, Pagamenta ein 10x sujaite a aprovagao de crédito. 
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E MAIS: 
F-ZEl mits ehiabed preter 
SUPER MARIO ALL-STARS 
SUPER METROID .... 
TETRIS & DR. MARIO. . 
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Ni ntendo. 
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TETRIS ATTACK 


PRIMAL RAGE...... 
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PITFALL 
| SCOOBY-DOO MISTERY 
YOSHI'S ISLAND ... .. 
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SiIMULACAO 


| 
NINTENDO 64 
PAL-M, BIVOLT, 
MANUAL EMI PORTUGUES, 
GARANTIA DE 1 ANO, 
ACOMPANHA 1 CONTROLLER 






















CORES: AMARELO, 
AZUL, VERDE, 
VERMELHO, 
PRETO E CINZA 


RS 59,00 (cada) 













SEM JURGS 


RS 35,00 a9 






BARBIE GAME GIRL .. 

DONKEY KONG....... 
DONKEY KONG LAND 2 
KID ICARUS ........ 
KIRBY'S DREAM LAND . 
KIRBY'S DREAM LANDZ — 
LITTLE MERMAID ..... 
PERNALONGA 2 
SUPER MARIO LAND 1 
WARIOLAND ......— 
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MILLER INSTINCT ... 
TOSHINDEN ...... 























PINBALL FANTASIES 
SUPER RC PRO AM . 
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pelos Forca Aérea americana para 
detonar qualquer adversario. O 

projeto era secretissimo. Assim, Os 
americanos pensavam que a arma 


secreta estava a 
salvo dos 
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inimigos. Mas os 
manes nem 
pensaram que o 
inimigo poderia ser 
Oo piloto. O cara 
enganou todo 
mundo: no ultimo 
dia de teste se 
mandou com o 
aviao, que ja 
estava equipado 
com todas as 
armas. Os 
americanos 
mandaram 

alguns cacas F-15 
para interceptar 

0 XF/A-49. Os 
pobres F-15 

foram destruidos. As coisas iam de 
mal a pior para os donos do caca, 
até que 0 piloto fez uma besteira: a. 
pediu ajuda. A ajuda veio, mas era misseis em 
fraquinha. Foi derrubada, torturada inimigos 
e acabou dando 0 servico. Com essas 
pistas voce deve resgatar 0 caca. 








Vocé pode jogar com quatro jatos 
diferentes, 6 so escolher. Qualquer 
um deles é problema, ja que a 
movimentacao é ruim. Mas, se vocé 
conseguir controlar o jato e se der 


bem, podera escolher o 


8 Fases SATURN 
1 Jogador SEGA 
Continue Tiro 


GRAFICO é 
SOM A 
CONTROLE | 


ORIGINALIDADE : ‘ 
| melhor caminho. 














* Por Marjorie Bros 
a que gostei de fazer 
cooper, mas nao ha nada melhor 
para entrar em forma do que 
correr pra valer com o Sonic. E 
em Sonic Jam da pra correr 
muito! Afinal, sao trés jogos: 
Sonic 1, 2 e 3. Nos jogos nao ha 
= nada diferente. 
> . Anovidade é 
“\o Sonic 
World. Nele, 
vocé participa de 
brincadeiras 
como, por 
exemplo, pegar 


= 





_~ | Osome 
| os graficos 


~~ | originais 
ane | COS jogos 
= J de Sonic 





DICA: no alto WEar 
das telas ha 
muitas argolas \...\ 
suspensas. 
Pegue-as e, a0 |= 
completar 100, | 
vocé ganhara 
uma vida Vets 





DICA: 
na tela de bonus nao 


30 moedas em 20 
segundos. Mas 
essas brincadeiras 
nao contam 

| pontos. Tambem é 
possivel pegar dicas para os trés 
games do CD, basta seguir as — 
plaquinhas brancas. Existem 
ainda em Sonic World um 
cinema, um teatro e um museu. 
Nesses lugares é possivel 
conhecer toda a historia de 





DICA: nao fique para tras! Pule 
na frente de Tails e peque as 
argolas primeiro 


: 
in 


AHEO:53 
a 
| DICA: = 
entre na 
arvore o 


a 1 mais 
ripido possivel para = na proxima tela 


a= 
22 = 







ea 


my) DICA: as 
| Vezes, O 
| jogo para 
se voce 
e=| entrar no 
| | looping e 
ouei Wl deixar o 
controle 
para frente. Nao corra riscos 





encoste nas bolas vermelhas, 
pois se o fizer o bonus ja era 


















pule no gancho, 
coloque para baixo e solte. 
Vocé chegara na tela de cima 


Bg 


Sonic, de sua criacao até os 
ultimos lancamentos. Se vocé 
gosta do Sonic, nao tenha 
duvida: Sonic Jam é obrigatorio. 


niet 

| pule no 

| primeiro 
| gancho e 
, ande. O 
ultimo gancho vi vai colocd-lo no chao 








DICA: veja os filmes do Sonic. 
Fique.na frente do cinema e 
aperte A para entrar 













A visao 3D 
de Sonic 
World vai 
deixa-lo 
de boca 

4 aberta 


SONIC JAM 


2 Jogadores 
Bateria 
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a destruir esse 
pee adversario 
A =e2_ mais rapido 





“Voces lembram de Macross, um je oe 
desenho que passava na TV unsdez q | 
anos atras? Eclaroqueeundo 6% 4 y 
lembro, pois era muito novinha a 
na época. Mas minha irma mais 
velha (10 minutos mais velha) 
lembra e morre de . 






saudade. O jogo 


para Saturn foi & 4 
todo baseado no \ | 
desenho. Vocé 


comanda um dos 
robds da esquadra 


é seu. Tirando as bombas, 
todo o resto da municao é 
infinita. Entao, nada de 
economia: abuse dos misseis 
teleguiados. Também nao se 
Macross e deve proteger anave-mae preocupe com a energia do escudo. 
(que esta cheia de gente dentro) dos Basta apertar duas vezes o botao de 


DICA: use 3 
os misseis ataques alienigenas. Seus amigos tiro, deixando-o pressionado na _ 
teleguiados jae vao dar uma ajudinha. Mas é segunda vez, para renova-la. _/:m 

para +. = . | f} & 
acertar (SS ek mesmo, 0 trabalho pesado | 


















alvos no BAS Sanit) enna eee 

chao LS “ay Po nee, onl = DEZEEEZEDe ICA: Essa gatinha 
“oe | éasua 
algumas =| namorada, 
capsulas » | Isto €, se 
na tela Sa. ___| voce chegar 
para Fen =| 40 final do 
enfrentar o Sega 005 
inimigo 





Bateria «= SATURN 

1 Jegador EMOTION 

DICA: para : 11 Fases tiro” 
i aesviar do [Z:GLC], GRAFICO 







dé voltas na nave ; rai Ge 
inimiga para nao ser = F eae ee. som 
atingido saga lt L CONTROLE 
final da |e 


ORIGINALIDADE 










acerte todas as bombas no ICA: as 19 
centro da abertura desse cuidado, se for acertado pelas 


inimigo pedras mais claras, vocé morre _DICA: ficando aqui é mais 
facil desviar dos tiros 














se 






}S—e°" Por Marjorie Bros 
Se vocé se amarra num 
simulador de cacas, Ace Combat 

2 €seu jogo. A série Ace Combat 
se baseia nos arcades Air Combat 
e Air Combat 22, mas tem mais 
variedade de missoes. Nesse 
jogo, vocé é um as do Special 
Tactical Fighter Squadron 
(Esquadrao de Cacas Taticos 


_Especiais), vulgo Scarface, um 
esquadrao de mercenarios que 
cuida das misses que a Forca 
Aérea nao pode cumprir. Vocé 
tem a sua disposicao os 
melhores cacas de todo o 
mundo, como o F-14 Tomcat, A- 
10 Thunderbolt, Mig-29, EF-2000 
e o novissimo F-22. Cada caca 
abatido e cada alvo destruido 
valem pontos para ‘aumentar st sua 
graduacao, portanto, detone 
tudo o que apaxe: is 
rapido possivel. 







a TO 
expert, que 

_ permite — 
THERE r liberdade nos movimentos 








em m “night-time Bersuit 
plane” derrube os dois E-767 
para o radar voltar ao normal 


DICA: quando 
contratar os wingmans, veja as 
naves que eles usardo na missao 


ACE COMBAT 2 


sR 1 Jogador P. STATION 
| acerte na Memory Card NAMCO 
| torre de nds 
~*~ | comando 
| _ | dos navios 
_| € mande CONTROLE 
tudo pelos ORIGINALIDADE 





ares 


DICA: aproxime- 


_aterrissagem, 
controle o ca¢a 
e entre reto na 


ate oa 








DICA: confirme 
em “information” os pilotos 
de elite. Derrubando-os, vocé 
ganha o direito de comprar 
mais aeronaves 





a cerca de 400 | 


metrossequiser}| 
abaterospilotos| == 
mais experientes, | 
como os de elite | 


DICA: nas 
missoes de 


pista. Depois, "= 


comece a frear} 


DICA: na 
missao 
“low 


attack”, 

_ =| mantenha 
seu caca a 1800m de altitude'para pegar os 
B-2 de surpresa. Destrua todos os inimigos 
nas fases Eee podgaaaen’= Jes secretas 








_inimigos RAWshce ac hicetcace 
_ los, mas se conseguir vocé ganha 


| 7 % uma medalha, um novo aviao e 


use 


#. assagem para uma missao 
creta. Os controles sao 
perfeitos. Se achar que 
NECTED A Elaee)ahe-Me le 
recado, re Fe} para commatar 





6 44 7 iséeis compéem 
seu arsenal. De resto, 
é sO encarar a 
briga e sentir-se 
um Top Gun. 








r, 


DICA: na i cae 
missdo | __ awed \ 7 * 
“oursuit of x 
giant |. 

submarine”, \::slll 
va acertando o ire gigante logo quando 
ele for disparado. Depois, persiga-o em alta 
velocidade e detone 





altitude — 
“@ surprise 





pee a 
Pe 









Da GamePro 





Apos mais de mil anos 
de guerra contra os Metal Demons, 
os habitantes de Filgaia ainda estao 
a fim de acabar com seus inimigos 
eternos. Para ajuda-los, eles chamam 
trés jovens aventureiros. Apesar de 
cada um ter o seu motivo para entrar 
nessa guerra, os trés tem uma 
proposta em comum: trazer a paz 
para Filgaia e recuperar o Tear Drop 
Artifact, o Unico que tem o poder de 
acordar a Queen Demon do seu sono 
milenar. Essa é a historia desse novo 

















DICA: depois de conversar 
com todo mundo na 
Princess Cecilla's Prologue, 
va até a garota que esta 
no correaor proximo ao 
Magic Gulld. Ela vai 
contar alguns segredos 
sobre as estatuas 


Se i aaa 


ROOw that te 


Candy, lutando contra o enigmatico Zed, combine o ARM Lock-On 


5 
J 
i 
; 
i 
: 
i 
ft 
i 


| ees eens fee [gees ee | gee eee ee [ee [ge 
| es [gee 


a | 


DICA: na Guardian Shrine, acenda os postes 
na seguinte ordem: do topo a direita, do 
meio a direita, topo a esquerda, canto 
inferior esquerdo, do meio a esquerda, 
canto inferior direito e, por ultimo, o do 
meio. Agora vocé vai conseguir uma 
audiéncia com os guardides 


DICA: quando estiver no Sweet 


de Rudy com o Hand Cannon para aumentar a poténcia. Em sequida, chame o Stoldark 





_I am the Denon. _Alhazad. 


DICA: preste atencao na introducao porque 
ela revela pistas que vao ajudar a revelar o 
mistério do jogo 


para finalizar 


RPG da Sony, 0 bonito e intrigante 
Wild Arms. Trazendo elementos 
classicos, WA combina graficos 
poligonais 3D fantasticos e uma 
jogabilidade bem criativa que prende 
a atencdo. Jogando com os trés 
aventureiros, eles podem melhorar as 
armas, as habilidades e ainda criar 
magias. Cada um possui ferramentas 
que ajudam na solucao dos quebra- 
cabecas. Durante as batalhas, eles sdo 





iE 








he ‘two: Sites ae s 


the Cour tiyarg have secret 


#Iiiches. 





DICA: 
depois da 
invasao 
ids ambalos no Aldehyde Castle, fuja dos 
homens do rej e entre na cozinha. Um dos 
chefes vai leva-lo a uma passagem secreta 


There are powerfull 
monsters dren there. 
Are you reat for this 








1 Jogador 
Memory Card 


GRAFICO 


sOM 5 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


sensacionais. Os personagens ficam 
grandes e detalhados, bem parecidos 
com os jogos de luta tradicionais, e 
voce ainda conta com cinco angulos 
de visao. Wild Arms tem tudo 

para ser o RPG da temporada! #" 


DICA: na 
Lolithia’s : Takis 
Tomb, arid ostiver de frente com o 
Magnatrous, use o ataque Jack’s Psycho 
Crack para pertuba-lo enquanto a princesa 
Cecilia e o Rudy o atacam com a magia 





a1 







Por Marjorie Bros 


Sorte do Chefe eu estar aqui, 


sd e salva. Quem, além de Miss Bros, 
poderia roubar com grac¢a, elegancia 
e velocidade? Quem cumpriria as 
missOes de Runabout com tamanha 
classe? Vou dar algumas dicas, 
certo? Comece escolhendo a missdo. 
Existem duas, Downtown e Sea Side. 
Na primeira, vocé ja comeca 
correndo, pois acabou de roubar 
uma estatua. O objetivo é descolar 





- corte caminho pelo 
shopping center para ganhar tempo 
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1997 YANOMAN GAMES 1997 CLIMAX 








nao perca tempo dando a Salle fi na 
placa, atravesse-a e siga em frente 





observe se a ponte 
esta como na foto. Se estiver, pegue o 
maximo de velocidade e voe sobre ela 


~ destrua a : 
placa para | 
chegar | 
mais 
rapido ao ! 
final \gugaigamee 


CLIMAX 





1 Jogador P. STATION 
Memory Card YANOMAN/CLIMAX 
Acao 


completar as duas missdes, nada de 
descansar: existe mais uma, a Metro 
City. Para terminar, pegue a estatua 
na cabine telefonica. O ideal é fazer 
tudo muito rapido. Mas nao desista: 
se o tempo acabar, continue 
correndo para marcar pontos. 


GRAFICO 

SOM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 





umas baterias e, com elas, detonar o 
portdo. Se escolher a Sea Side, vocé 


TOTAL AMOUHT 


: | : : entre 3:34 $2,003,108 
deve pegar a estatua, que esta ria Behk tie ~~ susway car 
dentro de uma limousine. Depoisde ——metrée i= = 

acabe com 
o trem. 


cada trem 





YOUR AMOUNT 
$2,605,600 


HIGHEST omen 
| tente 

| completar 

| a segunda 

e a terceira 
missoes com dois milhdes e meio cada uma. 
Vocé ira ganhar mais carros extras 





pegue o carro NSR e voe nessa reta para 
conseguir mais um carro 


lac 


devem constar dar 


7" 


or 


itos 


‘gratu 


SAMURAI : OUT KING OF 
SHODOWN 4 CIAL FIGHTERS °96 


de cr 


aprovacdo: 


toa 


sujei 


uv 
w 
om: 
a 
ia 
a 

i ] 


+4 


a 


1. 


3% somente para 


(1) NINJA MASTERS ETAL SLUG (3) SAMURAISHODOWN3 (4) REAL BOUT FATAL FURY 
(6) ART OF FIGHTING 3 (7) PLASURE GOAL (8) KING OF FIGHTERS 95 (9) SUPER SIDEKICKS 3 


. Pagamento do console em 


Mad 


urar.o estoque 


cha s. see a “5 


CEM hos topos os CARTOES DE CREDITO. E PAGAMENTO 3 EM CHEQ E. 


ee Ae 


FRETE eae PARA oO ESTADO DE SAO” PAULO 


ame eect "hee er 


ri TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 


PREERCE ACEO CA ALLARD TRAC A CCRC AAPOR ORR 









DR. ROBOTNIK’S MEAN 
BEAN MACHINE 


Ens O2e net SOLE Oe 


2 
a 
a 
# 
2 
= 
ri 
3 
E 
id 


jogos nao tem nada de novo, é 
igualzinho, sem tirar nem por. O 
terceiro game, Dr. Robotnik’s, ¢ 
parecido com Columns, também da 


” Depois de ficar um tempao Sega. E como Tetris, sO que, em vez 
presa la naquele SPA, comendo de completar linhas para detona-las, 
apenas uma folha de alface com suco —rvocé tem de juntar quatro pecas de 
de laranja, nao poderia acontecer cores iguais. E classico, DICA: 


nada melhor! Olha sé que maravilha: § mocada: nao da pra perder. 
trés jogos do Sonic em um so 

cartucho. Sonic Classics traz Sonic 

1, 2 e Dr Robotnik s. 

De oer 2 Jogadores MEGA 

_ Os dois primeiros | Continue SEGA 

~ estado muito i Fon asdo/puzzle 

| ri as " aes 








rapidos, com GRAFICO 
"bons graficos e pit a 
jogabilidade : 


ORIGINALIDADE 





_ fantastica. Os 
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IDER 2 


A SENSUAL LARA 
CROFT ATACA 
NOVAMENTE 


http ://www.pcplayer.com.br 


cp 
BETRAYAL AT KRONDOR 


TRES DEMOS PARA 
- CRUSH!, 

ADMIRAL SEA BATTLES E 
ARDENNES OFFENSIVE 
CRIE E 
ARMAS COMO 
SOFTWARE DEATHMATCH 
MAKER 

DEMOS DE NEED 
FOR SPEED II, THE CURSE 
OF MONKEY ISLAND, F/A 
18 HORNET 3.0, PERFECT 
WEAPON, MUPPET 
TREASURE ISLAND... 


NAS BANCAS 
DIA 12/08 















* Por Baby Betinho 
Depois de dois anos de 
espera, a Capcom finalmente 
solta seu novo DarkStalkers: 
Jedah’s Damnation. Esse tal 
Jedah ta maluco. Ele é um 
messias e pensa em trazer a 
CINE elem rele memiilllale(emet i 
trevas, incorporando todas as 


Ay 4 
: = Pus 









almas. O esquema basico é o DICA:0 ri a 
Midnight Bliss Fatica 


— 57 a ca eS) | 
—“}  naotem 
| defesa. Tente 
“deixar” 0 
golpe em cima 
do inimigo 
derrubado 


Whi 4a 
50co) 
serve 

~ como 
anti-aereo. Depois, siga 
com um golpe de chao e um Finale Rosso 














DICA: use 0 f- 
Dark Force |= 
de Jedah ou | 
Q-Bee para |~ 
fazer uma |e 

Cera © (icy t: 
recuperara| j & 
energia (ze= 
















mesmo dos outros 
dois DarkStalkers, 
sO que com 
acrescimos. Existe 
» fe uma nova habilidade _ 
“| DICA: otra ~Chamada Dark Force, que & 
FR | Spinta se OR MUM elele(-1g 
<“eeiiaaias| Mostra = diferente para cada 
Sones = eficiente : | 
depois de um chute médio. habitante das trevas. 
Mas contra os mais Com quatro novos 
experientes, a personagens, DarkStalkers 3 
coisa muda de oretende fi d 
figura pretende Tisgar todos 
, os amantes dos 
jogos de luta. 


i 5 rz ees | 


DICA: tente fazer combos com socos 
durante o Dark Force de Lord 
Raptor. $6 uma observacao: quando 
0 poder acaba, vocé faz uma pose. 
Para evitar ser atacado, acabe com 
o Dark Force antes usando soco + — 
chute, quando estiver seguro — 





DICA: use o Prova 
* | de Servo (€¢ Vy 
» | 2+ chute) 


DICA: depois de um &= x depois de um ou 
Pharaoh Magic (CM, SR, \, °° * eS |) ee Tiki Pee ae dois chutes fracos 
v, CR, SM), deixe Start r ON aes 2 a = SX | empé. S6com 


pressionado para fazer 


: ez | reflexos de aco o 
cair essa tumba ~ 


ou inimigo escapa 
—— i a 9 gigante. Mas nao se 19) p 
: __ cette engane, \* 
DARKSTALKERS 3 nao tira 





15 Lutadores ARCADE 
2 Jogadores CAPCOM 
Continue Luta 


GRAFICO 
SOM 
CONTROLE 
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DICA: use roaeaaig 2 
um Mystic oe 3 
Arrow EX e, 
depois que o \~ 

inimigo quicar \ 
na parede, \ me 
aplique um \o Sn 7 8 

Lumina Illusion ——— 


_ \ DICA: o Dark 
= 4 Force de 
- \ Lilith é bem 
=i | eficiente. 
a Use um fatal 
EX e arranque quase a metade 
da energia 












di, OR: 


ee - 
J ; 





flip 
are 
ql ’ 
~ ey sie ee 
Se es ee | iy 
aa Niel | 
gL 


gat | a he 

+ ee ll 

273, se ee aes x _ he bs 
_ a = 


+ a 


h 
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DICA: o Finishing Shower serve __ DICA: deixe um Dio Cega EX DICA: no Groomy Puppet Show, 
para acabar com cachorro morto (¥ 4 + SS) e faca um Finale vocé deve digitar os botdes no 


Rosso (¥\ + SS). Dificil escapar ritmo. O soco 60 bumbo eo 
chute, a caixa 











quem ganha o “round” pode se 
mexer primeiro. Tome a Beautiful Memory (€¢ ) u> + CC) 
iniciativa e va para o ataque é invencivel na hora em que é faca SR, SM, &, CR, CM e dé um C 

acionado. Otimo para se levantar | combo com o Moment Slice use o CF de B. B. Hood e, 








DICA: 
enquanto o inimigo se defende, 
mande bala 


GOLPES Wall Cratch: na parede coloque 


para os lados (gruda na parede) 
EX - Please Help Me: €¢ | ¥> + 
CC 


fiat 








Abaixo vocé tem um lista de 
golpes que completa aquela 
| publicada no Especial Golpe 


| Final da SGP. Os golpes que nao 
Bet , | MORRIGAN AENSLAND 
| estao descritos nas dicas desta Vector Drain: de perto, 2¥V¢¢ 
pagina, estao neste quadro. + 5M ou SE ; 
JEDAH EX - Finishing Shower: SV, Si, jaar Soe = | 
| San Passare: de perto, 9¥V“E € CR CM DICA: cuidado para nao tomar i a 
+ (CM ou CF EX - Cryptic Needle: >, SF SM golpes durante o Dark Force. Se ~~ DICA: Demitri ganhou um fatal 
| sR > Semmes isso acontecer vai diminuir o bom para incluir em combos, o 
tempo de funcionamento Demon Billion (¥>% + CC) 












== cee ee ee es 
: = - 2 a 






Q-BEE 

O.M.: de perto, 9¥4¢e+SMou VICTOR VON GERDENHEIM Siimaiuaniesessnee 

SF Mega Spike: de perto, 360° + soco Banana: €¢ 4 ¥> + Start EX - Pharaoh Decoration: CF, 

Homing Dash: no ar, 92> Thunder Liberation: mantenha _(gasta EX) SM, CR, ¥, SR, CM, SF (vale no ar 

Hover Jump: deixe f pressionado _pressionado algum golpe médio tambem - gasta trés estoques EX) 
ou forte RIKUO EX - Supreme True (GC): 34 ¥ 

LILITH Gravitron Knuckle: agarrecom Cristal Lancer/Gems Anger: de —+ SS 

Mystic Arrow: >¥V%€+s0co = socoe Vt +s000 perto, 2’ € + 5M ou CM ou 

EX - Groomy Puppet Show: ¢¢ Minimum Step: 4 + CCC SF ou CF HSIEN KO 

YN + CC (gasta dois estoques EX) EX -Gerdenheim 3:720°+CC _ Direct Sizzles: 44 + SS (gasta Houtengeki: de perto, Pyvee 

trés estoques EX) + 5M ou SF 

BABY BONNIE HOOD BISHAMON Descer do bicho: durante o Air Dash: no ar, >> 

Sentimental Typhoon: de perto, _ Kirissute Gomem: de perto, 360° Dark Force, CCC 

3b + 5M ou SF + SM ou SF EX - Aqua Spread: > ¥ + SS : LEGENDAS 

Double Jump: no ar, f Togakubi Sarashi: 4 4 + SS ou CC SR sacoirécia | 

Tell me Why: 4 + CCC (quando derrubar o inimigo - | SM - a ee) 
gasta EX) LORD RAPTOR | SF co far ‘ 

DEMITRI MAXIMOFF Skull Punish: de perto, CR - chute rapido (fr 

| Negative Stolen: de perto, 360°+ JON TALBAIN DYV~E + SM ou SF CM - chute mé Hee 

| SM ou SF Wild Circular: de perto, Air Dash: no ar, 9% CF - chute forte 

| EX - Midnight Pleasure: SR, SM, >, >yv¥e¢e+CM ou CF SS - dois botées de S0CO quaisqu 

CM, CM (gasta dois estoques EX) Quick Move: 4 + CCC ANAKARIS CC - dois botées de chute quae 

| EX - Moment Slice: SR, SM, >, | Punishment Hole: caido, 34 SSS - trés botées da SOCO Ee 
































FELICIA CR, CM + chute CCC - trés botdes de chute 
Hell Cat: de perto, 9¥4ee+ CM Double Jump: no ar, T re ~ Guard Cancel (faca o golpe 
ou CF SASQUATCH EX - Pharaoh Salvage: CF SM, urante a defesa e a mesma sera 


Toy Touch: 4 +soco (quando Big Bruntch: de perto, v, CM, SF (vale no ar também - ae, entrando seu golpe) 
derrubar o inimigo) PNVYD +55 | gasta dois estoques EX) | : ae que gastam 
| , : ' : i sstoques EX 








c. os i] ™ “1 oy re, 
| a ; | te Ti 1, one, 1 ay i 1, ig 
A | ta ; >. | Tal | 4, 1 i ie 





Uppercut: ¥ + SA 
Rasteira: < + CB 
Giratoria: © + CA 
Arremesso: > + SB 
Chega pra Ia: BL, BL 
Rolar para tras: © + BL 
(quando for derrubado) 
Ataque do chao: > + SA 
+ SB (quando for derrubado) 
Corrida: >> 
Ataque no chao: 

7 + SA (com 0 oponente caido) 
Salto 3D: segure 3D + BL, 

f ou v 
Deslocamento 3D: 
segure 3D, T ou ¥ 
Deslize 3D: segure 3D, 

TT ou VY 
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COMANDOS 


+-apertar ao mesmo tempo _ terceiro hit 


SA - soco alto Fatality: golpe de 

SB - soco baixo finalizacdo. Deve ser feito 
BL - bloqueio apOs a mensagem “Prove 
CA - chute alto yourself!” 

CB - chute baixo Obs: a abertura do combo 
3D - movimento 3D completo (©) pode ser 


Combo Breaker: um golpe _substituida por >> 
que para os combos, apos o 


FATALITIES BASICOS 


| Faca-os depois da 
mensagem “Prove 

_ yourself!” 

| Uppercut Ring Special: 


| ¥+SA 

| Roundhouse Ring 
Special: segure 3D, 
€+CA 

| Combo em slow- 


motion (Cy-5/Ahau): 
segure 3D, ©> CA 
(segure BL e o 3D para 
mais visoes de camera) 
Combo em slow- 
motion (os outros): 
segure 3D, © SA 
(segure BLe o 3D para 
mais visOes de camera) 








| Numa visdo, Ahau Kin, um 


sacerdote do mal, 
descobriu que um enorme 
poder se encontrava no 
fundo do poco do 


| sacrificio. Ele mandou, um 


a um, escravos para tentar 
conseguir a Ore, a pedra 
do poder, sem sucesso. 


MANHAS E ESTRATEGIAS 


Evitar arremessos: faca © + BL ou @ 
+ BL para conter os arremessos. 
Voadora e combo: tente fazer o 

~ combo logo apds uma voadora. Isso 

~ acerscenta de 10 a 15% de dano. 
Deslize e venca: o deslize 3D 6 um 
6timo movimento, especialmente 


\, contra os novatos. 


Estratégia para lutar no chao: 
quando o inimigo vier com um golpe 


no chao, levante rolando para tras. 
Depois, corra e mande um combo. O 
golpe do chao deve ser usado quando 
0 inimigo vier andando ou correndo, 
seco para acerta-lo. 

A utilidade do “chega para 1a”: se 
O inimigo estiver muito na defensiva 


use o “chega pra la”, que e 


indefensavel. Depois mande um 
combo ou um golpe especial. 


JOGUE COM OS CHEFES 


A vantagem de jogar com 
os chefoes de War Gods é 
que os golpes deles tiram 
mais energia do que os 

| dos lutadores normais. 
Exor tem um problema: 
nao pula. Veja como 
acessar os chefes na 
pagina de abertura da 
secao de dicas. 


_ Shockwave Stomp: 
€f > CB 

Belly Splash: <> 

CA + CB 

Axe Handle: >> SA 
Forearm Swing: <> SA 
Belly Bump: <> 


SA + SB 

Bigfoot: > + SA 
Ragdoll Throw: >< 
SB (perto) 


Containment Orb: 
IVE SA 

Teleport: >> CB 
Direct Ore Energy: 
€ > SB 

Arial Ore Energy #1: 


29 CA 

Arial Ore Energy #2: 
€€ SA + SB 

Arial Ore Energy #3: 
€> SA + SB 

Teleport Arial Ore: 
2VECA 

Force Field: >> SA 
Turn-Around Backfist: 
€©€5B 

Telekinetic Slam: 


> + SB 





Obcecado pela ganancia, 
Ahau Kin, mergulhou no 
poco para possuir a Ore. 





Golpes 


Sunburst: ©> SB 
Teleport Gate: ¥ f CB 
(pode ser feito no ar) 
Blow Dart: ¢> SA 

2 Blow Darts: 

€€3 SA 

3 Blow Darts: 

€€€5 SA | 
Sword Swipe: V€¢SA 
(> + SA para mais 

um golpe) 

Dagger Stab: ¥> SB 
Clothesline: 9> CA + CB 
Combo Breaker: 

PED] CA + CB 

Combo completo: <> 
CA, CB, CA, SB, SB, SA, SA, 
SA, CA (10 hits - 30%) 
Fatality: segure 3D, 

1% CA (perto) 





Enquanto procurava por 
tesouros no vale dos reis, 
um ladrao descobriu uma 
camara subterranea. O 
ladrao tentou pegar os 
tesouros, mas foi morto 
pela Ore, encarregada de 
destruir todos que 
entrassem. Seu maldito 
espirito voltou ao mundo 


na forma 


de Anubis. 
39. 








Golpes 
Pyramid Trap: 4 © SB 
(pode ser feito no ar) 
Teleport Attack: 
€3> CB 
Staff Chop: 4> CA 
Staff Sweep: 4 © CB 
Double Staff Chop: 
> durante o Staff 
Sweep 
Staff Bolt: 4 SA 
Horn Charge: 3¥¢ 
CA + CB 
Combo Breaker: segure 
3D, €T > CA 
Combo completo: 
€ > SA, CA, SA, SB, BL, 
399€9 CA+CB 
(10 hits - 32%) 
Fatality: 24 © SA +CB 
(distancia de um salto) 


O poder da Ore é€ eterno. 
Em 2096, cientistas 
implantaram a Ore em CY- 
5, um ciborgue. A pedra 
tem o poder de dar vida e 
CY-5 dizimou os cientistas. 
Assim, 0 ciborgue concluiu 
que precisava de mais Ore 
para uma maior consciéncia 
humana. Ele vai dizimar 
todos ate conseguir seu 
objetivo. 

40 





Teleport: 4 © CB 

Ground Laser: « 4 > SB 
(pode ser feito no ar) 
Overhead Laser: segure 
3D, €¥9 SA 

Gain Orbital: «© SB (até 4 
objetos) 

Fire Orbital: use o Gain 
Orbital, SA + SB 

The Blender: 4 SA 
Combo Breaker: 3D, 4 T 
SA + CB 

Combo completo: €> CA, 
> SA, SA, SB, SB (13 hits 
- 38%) 

Fatality: «© SA (distancia 
de um Salto) 





Um samurai temido 
descobriu a Ore em suas 
lutas. Dominado pelo poder 
da pedra, ele massacrou seu 
proprio exercito com sua 
ira. Diante da desgraca, ele 
se transforma em Kabuki Jo 
e esta disposto a dominar o 
poder que 0 consome. 









Fire Trap: ©¥> CB 
Shuriken Throw: 4> SA 
CW Shuriken Spread: 


' segure 3D, ¥> SA 


CCW Shuriken Spread: 
segure 3D, ¥> SB 
Short Dragon Breath: 
€-> SB 


Medium Dragon Breath: 


€€ 3 SB 

Long Dragon Breath: 
€€€ 3 SB 

Dragon Staff: 94 SA, 
SB, CB (3 hits - 18%) 
Sword Flurry: >> SA + 


SB (continue apertando > 


+ SA + SB para mais 
golpes) 

Combo Breaker: 

3D,T vt CB 

Combo completo: €% 
SA, CA, SB, SB, CA + CB, 
¥> CA + CB (10 hits - 
36%) 

Fatality: ©4> CA + 
CB (distancia de uma 
rasteira) 










y \/ 7 + \ i —_ " a 
Ve Vs 
a 


Maximus, um gladiador, 

lutou pela diversao 

de seus mestres. Durante 
um festival que celebrou 
a Ore, ele lutou para 


levar a pedra. O oponente 


foi massacrado, assim 
como seus mestres. 
Roubou a Ore e escapou. 
Dominado pelo 

poder da pedra, agora 

a luta é para livrar todos 
OS escravos. 





Golpes 


Net Trap: <> SA + SB 
Shockwave Punch: 
segure 3D, T¥ SB 
Hammer Attack: 4% SB 
Hammer Throw: ¥¢ SA 
Headbutt: © SB 
Noogie: >> SA (perto - 
continue apertando SA 
para ate 4 hits) 

Reversal Throw: © + SA 
(quando o oponente 
estiver atacando) 

Combo Breaker: >> + SA 
+ SB 

Combo completo: «> 
SA, SB, >> CB, SB, SA, SA, 
SB, ©¥ > SB (10 hits - 39%) 
Fatality: segure 3D, >> 
SA + SB (perto) 





Pagan, uma experiente 
artista marcial, soube 

da localizacdo da Ore 
atraves de manuscritos 
antigos. Ela chegou a 
uma catedral onde 

Ore fora adorada. 

Os manuscritos continham 
a chave para evocar a 
pedra. Agora, Pagan esta 
com sede de poder e 
destruicao e vai dar fim em 
tudo e em todos. 








Skeleton Trap: «4 > SB 
Smoke Teleport: 4 4 CB 
Electric Shock: ¥¢ SA 
Copter Kick: /> CA + CB 
Leg Flip: >> CA 

Combo Breaker: «€¢9 
+ CA + (CB 

Combo completo: €° 
SA, CA, SA, CA, CA, CA, CB, 
CB, SA (10 hits - 31%) 
Fatality: © SB (distancia 
de um salto) 





Muito tempo atras, um 
reino adorou a Ore como a 
um deus. Um reino rival 
declarou guerra para 
possuir a pedra. Face a 
derrota, o rei escondeu a 
Ore numa estatua, que 
ganhou vida como Tak, 
vingador de uma 
civilizacao antiga. 





Shockwave Stomp: 
segure 3D, €¥> CB 
Rock Crush: ¥¢ SA 
Boulder: 4> SB 


Power Slam: >© SB 
(perto) 

Belly-to-Back Suplex: 
© SA (perto) 

Combo Breaker: 

3D, © SA 

Combo completo: «> 
SA, SA, SB, SB, CB, CB, SA, 
SA, CA (10 hits - 32%) 
Fatality: ©¥> SB + CA 
(perto) 





Vallah, uma princesa 
guerreira, perdeu-se numa 
tempestade de neve, 
durante uma batalha. 
Numa caverna, ela se 
deparou com uma pedra 
verde, presa numa imensa 
parede de gelo. Depois de 
muito esforco, sua espada 
tinalmente toca na Ore. 
Vallah, entao, é 
transformada numa 
princesa viking que reina 
sobre o gelo. 





Dragon Trap: 24 € SA 
Axe Chop: €€ SA 
Axe Throw: 4> SB 
Double Axe Throw: 
segure 3D, ¥> SB 
Shield Slice: ) © SB 
Shield Dash: © CB + CA 
Sword Slicer: «=> SA 
Double Sword Slice: 
segure SB, > SA 
Combo Breaker: 

3D, © CB 


Combo completo: €> 
SA, CB, CB, SA, SB, SB, SA, 
€43990€ (10 hits - 
34%) - Nota: acione mais 
danos com o Axe Chop 
quando derrubar o 
inimigo 

Fatality: 2% CB (perto) 





Numa vila do Caribe, um 
bruxo assombrou as 
pessoas com sua magia 
negra. Em desespero, os 
moradores da vila 
capturaram o bruxo, 
atearam fogo em seu 
corpo e jogaram os restos 
num pantano. Mal sabiam 
eles que o pantano 
carregava a Ore e que o 
defunto ganharia vida 
novamente. Agora ele é 
Voodoo, 0 deus dos 
imortais. 





Snake Pull: «© SB 
Teleport: «> CB 
Naildown: segure 3D, 
€)> SA 

High Bat Attack: ¥¢ SA 
Low Bat Attack: 4 ¢ SB 
Spinning Claw: ©> SA + 
SB (aperte SA + SB para 
girar mais) 


Bitch Slap: >€ SB (perto - 


digite SB para até 4 hits) 


Combo Breaker: 34 € SA 
+ SB 

Combo completo: ¢+3 
SA, CA, SA, CB, CB, GB, SB. 
SB, CA, SA (12 hits - 38%) 
Fatality: =~ SB (distancia 
de um salto) 





O governo temia 0 risco de 
uma experiéncia de unir 
armas nucleares com a Ore. 
Foi mandado um oficial e, 
quando chegou ao 
laboratorio, 0 predio 
explodiu. Pedacos da Ore 
atingiram seu corpo, e o 
soldado doi transtormado 
em Warhead, um lutador 
sobre-humano. 





~ Shockwave Punch: segure 


3D, €¥> SA 

Launch Direct Missles: 

¥© SB 

Launch Seeking Missles: 

segure 3D, ¥© SB : 

Cannonball Stomp: €> 

CA + CB (pode ser feito 

no ar) 

Skull Crusher: 3€ SA 

(perto - digite SA para mais 

hits) 

Combo Breaker: 3D, 

€¢9 SA 

Combo completo: €> SA, 

SA, 5B, $B, CB, CB, CA, CA, 

SB (10 hits - 36%) 

Fatality: 24 ¢ CA 

(distancia de um . 

salto) ft | 
| is 
















10 HIT COMBOS | 


Uma das chaves para a 


vitoria em Tekken 3 sao | 
os 10 Hit Combos. Nesta | 


matéria mostramos 
todos os combos de 
cada lutador. Cada 


combo e€ composto por | 


uma abertura e um 

fechamento, podendo 
ter um elo de ligacdo. 
| Os 10 Hit Combos nao 


sao um combo perfeito, | 


existindo pontos em 
que a defesa é possivel. 
Mas, mesmo assim, nao 
deixa de ser um ataque 
eficientissimo. Ponha os 
inimigos a nocaute! 





Vocé pensou 
que era tudo? B Minou-sl Depols de 
todos aqueles golpes da edicao 
passada, agora mostramos o caminho 
dos combos em Tekken 3. Acompanhe 


a seguir todas as maneiras para 


detonar usando esses golpes com 
os 10 lutadores. E boa sorte! 


COMANDOS 
SE: soco esquerdo 
SD: soco direito 
CE: chute esquerdo 
CD: chute direito 
>: dar um toque 
>: direcionar 


I: ponto de defesa. A 

— ligacao para 0 golpe 

| com essa marca nao é 
indefensavel, quer dizer, 
pode ser defendida 


SD, !CD, CE, SE + CD (2 
acertos), SD. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 





Combo 1 - Abertura: CE, 


Combo 1 - Fechamento 
1: 'SD, SE, SD 

Combo 1 - Fechamento 
2: '!SE 


| Combo 2 - Abertura: 


‘=§D, CD, 'CD, CD, ICD, SD, 
SE + CD (2 acertos), SD. 


| Siga ao fechamento 1 ou 2 


Combo 2 - Fechamento 
1: !SE 

Combo 2 - Fechamento 
2: !\YCE + CD (2 acertos) 
Combo 3 - Abertura: 
>=SD, SE. Siga ao 
fechamento 1 ou a ligacdo 
Combo 3 - Fechamento 1: 
CD, CO ISB Cpe iSBb, SE 
Combo 3 - Ligacao: SD, 
SD, !CE, CD, !CD. Siga ao 








fechamento 2 ou 3 

Combo 3 - Fechamento 2: 
SE, SD, SE 

Combo 3 - Fechamento 3: 
CE, !SD, SE 





Combo - Abertura: SE, SD, 
CE. Siga ao fechamento 1 
ou a ligacdo 

Combo - Fechamento 1: 
ISD, SE, SD, SE, !CD, SD, SE 
Combo - Ligacao: !SE. Siga 
ao fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
fe so. SE !CD, SD, SE 
Combo - Fechamento 3: 
ISD 










Combo - Abertura: CD, Combo - Abertura: “SE. Combo - Abertura: “CD, 
CE, !CD, SD, CD. Siga ao Siga para o ligacao 1ou2 _!SE, SD. Siga ao 








fechamento 1 ou 2 Combo - Ligacao 1:5D, — fechamento 1 ou 2 

Combo - Fechamento 1: ‘SD, !SE, CE. Siga ao Combo - Fechamento 1: 
CD (2 acertos), CE + CD, fechamento 1 ou 2 ISE + SD, SE, CE, !CD, !CD, 
CE + CD (2 acertos), CE + Combo - Ligacao 2: CE, —- CD, SE P 
CD, @CE+CD, “CE +CD SD, !SD, CE. Siga ao Combo - Fechamento 2: “ 
Combo - Fechamento fechamento 1 ou 2 ICD, CD, !SD, SE + SD, !SE, 
2°CE Combo - Fechamento 1: CD, SD 


ICE, CE, CD, CE, CD 

Combo -Fechamento2: 
“CE, CE, !CD (ou !CE), CD, NIf 
CD 
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Combo - Abertura: SE 
(ou “iSE), SD, !SE, !SD. Siga 
a ligacao OU ao 
fechamento 1 





Combo - Abertura 1: 
durante o Flamingo 
esquerdo, SD. Siga ao 





fechamento Combo - Abertura: SE, SD, Combo - Fechamento 1: 
Combo - Abertura 2: SE, !SE. Siga a ligacao ou ICD, !CE, CD, SD, !CD, CE 
durante o Flamingo ao fechamento 1 Combo - Ligacao: !CE, 
direito, SE. Siga ao Combo - Fechamento 1: —_!CE, SD, SE. Siga ao 
fechamento SD, !CD, CD, CD, !SE, SE(ou fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento: SD, CE) Combo - Fechamento 2: 
ICE, CD, !CE, CD, !CD, CD, | Combo - Ligagao: CE, !CE. CD, CE 

CD, CE Siga ao fechamento 2 0u3 Combo - Fechamento 3: 


Combo - Fechamento 2: SD, CD 


= a to » at =l-F| WOOLO 
Combo - a = i< Bo! 
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Fechamento ase Combo - Abertura: SE, 
Combo - Abertura 1: 3: CD, CE, 4 G&aee-  SD, !SE, CE + CD. Siga ao 
SE, SD, SE, !CD. Siga ao ISD, SE + fechamento 1 ou a 
fechamento 1 ou a SD | ligacao 
ligacao Combo - 


Fechamento 1: 

CE + CD, !CE + CD, 
SE, SE, SD 
_ Combo - Ligacao: 
_ SD, SE, !CD, SE. Siga ao 
fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
ICD, CD 

Combo - Fechamento 3: 

ISecE 


Combo - Fechamento 1: 
SD, SD, SD, !CD, SE, SE 
Combo - Abertura 2: 
CD, !CD, !SD, SD. 

Siga a ligacao Ou ao 
fechamento 2 

Combo - Fechamento 
2: SE 

Combo - Ligacao: 

ICD, !CD, SE. Siga ao 
fechamento 3 ou 4 
Combo - Fechamento 3: 
SE, SE, SE 


Combo - Fechamento 4: | } oe a & #", 





ICE + CD 
43 
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Mi Os times sao nar par 
japoneses, mas o genhar dos TA erat — a Oi 
cL : sh 3 Ae a 
futebol depende da © ‘na cori =< Tin 7 énalts, dé 
Sua categoria di oe nl a y le a apenas sum 
bola Val comecal d rolar ee ee di Becianal 






em J-League Go! Go! Goal. O 
game foi feito com base na Liga 
Japonesa de Futebol e esta é@ sua 
primeira versao para Saturn. A 
jogabilidade nao empolga, o some 
ruim, mas Os graficos sao tao 
bons que fazem a torcida 
levantar. Existe apenas um 
tipo de campeonato, 
disputado por pontos 
corridos. A vitoria no tempo 
normal vale tres pontos, na 
morte subita vale dois pontos e nos 
penaltis vale apenas um 
pontinho. Para levar a ta¢a, 
tenha um time forte (vocé pode 





















escolher entre os 17 disponiveis). E, 
Obvio, faca muitos gols (com 
direito a replay). Mas se o gol 
for do adversario, tente mudar 
a visdo {0 jogo tem varios 
tipos de visdo, apesar de faltar 
uma aérea). Vai ver é isso que 
esta atrapalhando o seu futebol. Se 
vocé tiver o adaptador, da para 
fazer um rachao com até quatro 
amigos ao mesmo tempo. Quem 
perder paga o aluguel do CD. 


DICA: para | 
humilhar o 

sai ee, 
J-LEAGUE GO! GO! GOAL | *dversirio 
d| ere Lc wee 
4 Jogadores SATURN R juntos e 
Bateria TECMO dé um 


Futebol eel 
: chapeéu | 
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Mi Atencao: esse Indy 500 
nao tem nada a ver com o 
arcade da Sega. Infelizmente 


ntes que comece a confusdo: 

esse Indy 500 nao ¢ o da Sega. 
Feito pela Tomy e também baseado 
nas 500 milhas de Indianapolis, o 
game perde algumas posicoes 
quando comparado com o outro 
Indy 500. Existem trés pistas, 
Indianapolis, Mountain e Sea Side. Se 
vocé chegar em primeiro lugar em 
todas as pistas, ganha um presente: 
uma pista novinha em folha, alem do 


















f 
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champanhe e do troféu, é claro. ~~ da pista para néo precisar reduzir 
Vocé pode, ainda, competir em 
trés modos diferentes, Qualify 
(voce tem de correr 0 maximo para 
conseguir a melhor posicao na 
largada), Time Attack (pise fundo 
para fazer 0 melhor tempo) e Vs. 
Mode, para enfrentar aquele amigo 
que fala mais do que a boca. 













Apistas P.STATION 
2 Jogadores TOMY 
Memory Card Corrida 
GRAFICO ; a 
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@ Maracana, em tarde de 

final de campeonato. Esse é 
o clima do novo futebol da 
Konami para o Nintendo 64 


"J" odo mundo sabe que a Konami 


% ja é velha de guerra nos jogos de | | 


futebol. Na sua estréia no N64, ela 
manteve a tradicdo, detonando. 
possiveis concorrentes como Fifa 
Soccer, da EA Sports. Vocé val poder 
escolher entre um monte de selecdes 


modos: Exhibition, 
International Cup, 
World League, 
Scenario, Penalty Kick 
Shootout e Trainning. 
Vocé pode, ainda, criar 
jogadores e dar uma 
de tecnico, 
determinando a 
estratégia de jogo, a 
formacdo da defesa e 
O tipo de marcacao. 
No comeco, quem 
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Sal azar bs 
DICA: quanto mais tempo vocé segurar ) 
botao de chute, mais altaa bola vai sair. 
Por isso, controle bem o tempo e a 
distanda do chute 


DICA: se a drea estiver muito [esse 


cheia de gente, abra um 


jogador na-ponta é cruze’para | pa 
dar uma cabecada certeira” Mt 


A6 





tached: no tente entrar a forca. Toque a 
bola e espere os espacos aparecerem 
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DICA: a viatelinha 6 uma boa opcao dentro 
da area Pafa livrar os jogadores shia 
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SUPER STAR SOCCER 64 
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ORIGINALIDADE 


DICA: as oor am oportunidades de gol so 
os rebotes, Por isso, uma boa tatica é deixar 
Na Sobra esperando o goleiro 


estiver perdido em 
campo vai precisar do 
radar para se achar, 
mas antes 6 bom dar 
‘uma praticada no 
| _ Trainnning mode. Os 
| "4. graficos estdo 
= . . impressionantes. Os 
. jogadores tem um 
f | visual realista e as 
: jogadas classicas 
fazem a alegria da 
galera. A parte 
~ sonora, tirando o © 
< agito da torcida, deixa — 
‘um pouco a desejar. As musicas sao 
meio chatinhas e o narrador repete_ 
muito as palavras. Fora Isso, 
International Super 
Star Soccer 64 ¢ 
diversao pura! 


KONAMI 


Futebo! 
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@ Muita disputa em 
um futiba com 
jogabilidade classica e 
graficos de primeira 
nova realidade do Ae 
futebol ja foi ee 
| DICA: durtando de on ei area 
incorporada por Goal Storm 5, diagonal, com a barra de 
‘97 (ou Winning Eleven 97, forca no maximo, 0 goleiro 
se vocé preferir o titulo nao vera a cor da boi” 
Japonés). Ou seja: nao existe : 
mais bicho-papao no futebol, todo 
mundo esta mais ou menos no 
mesmo nivel. O desempenho das 32 
selecdes que o jogo traz para voce 
escolher vai depender de um Unico 
cara: vocé, 0 técnico da mocada que 
sua a Camisa no campo. Sao quatro 
tipos de visao bem caprichadas. Uma 





delas, do alto, 
lembra Fifa 
Soccer ‘97. A 
jogabilidade é 
~do mesmo estilo 
de World Wide Soccer: nada muito 
~ veloz, mas com movimentos bem 
realistas, um estilo bem classico. Os 
graficos estao entre o que ha de 
melhor em games de futebol. De 
resto, é aquilo que vocé ja sabe. Sao 





quatro modos de jogo, Exhibition tes ee 
(partida amistosa), League hot3o R1 Les reer 
(campeonato), Cup (copa do mundo) _pressionado, dé dois toques no mena 


e disputa em penaltis. Falta so vocé pata dar uma finta no adversario 
desempenhar. E nao vale aquele | 
papo de que futebol é uma caixinha 





DICA: nas penajidades use X e © para 














chutar. Se estiverno gol, use“ para de surpresas... ae < 
defender ee: a 
“se ra GOAL STORM’ sf TATION com 0 ee 
seeonat DK A: an 39 selecdes PBS eet botao 5) 
use L2 para ra “FUN” pale bs 4 mandaré | tte oe 
mudar a (aes Fe ‘). GRAFIKO “ uma | curta e com o WX bola foros 
estratégia e Fs ee eye 4 
L1 para Wa = = er 4 
oS gen CONTROLE : 


escolher (as 


formacao i hag anne 20 ce ORIGINALIDADE 6 





| DICA: 
"| segurando 
| 0 botao de 
chute ou _DICA: 
passe por para 
alguns ganhar 
— Sa I segundos, — dos SNS es GMa 
isi A uma aber: Espere que as encha Laurie nacorrida,comoo __ DICA: chegando a linha de fundo, vocé 


para ter maior poténcia em ambos Mirandinha, ande com R1 pressionado poderd cruzar com dois botdes, R2 e © 


AT 
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lutador fica gigante. 


PERSONAGENS SECRETOS 


Termine 0 jogo nos 
niveis easy, normal 
ou hard. Com isso 
vocé ganha Mutu, 
Nork e Udan. 

Para adquirir 
Black Attacker, 
Mono Eye e Dark 
Elf, termine Tobal 2 sem continues. Cada 
nivel de dificuldade libera um lutador. O 
Black Chocobo aparece se vocé vir as 106 
lutas do demo. A condicdo de aparicdo de 
Trix, D Purple e Red Zeppele é terminar o 
Tournament usando algum monstro. Se 
terminar o modo Quest aparecem 
Chocobo, Mark e Mark 2. Para que os 
Totens 1, 2 e 3 aparecam, deve-se vencer 
0 Tournament em todos os niveis de 
dificuldade com os 10 lutadores 
principais. Se conseguir os tdtens, 
aparece a opcao s-fight no replay mode. 
Veja os combos dos feras da Square! 





MUDE O TAMANHO 
DOS PERSONAGENS 


Na tela de selecao de 
lutadores, mantenha 
pressionados L2 e R2 e, 
_! sem solta-los, defina o 
lutador com © ou X. Continue pressionando os trés 

botdes ate a luta comecar. Durante a luta, pressione 
L2 para diminuir o seu lutador. Com o botao R2, 0 


























Modo challenge: no modo 1p VS., selecione new 
game. Leve o cursor até Hard mode, segure +L 
e aperte A. Se fez certo, a tela vai ficar vermelha. 

Jogo mais dificil: no comeco do jogo, quando o 
Yoshi aparece na tela dizendo “Nintendo!", aperte 

B, A, L, L. Se ouvir um som é porque a dica deu 

certo. Agora vocé pode fazer uma corrente ou um 
combo que sua coluna nao vai diminuir. 
Passwords para 0 modo Stage Clear 

Level 1-5: N4JZN5KZ 

Level 2-5: &RG8NB&X 
Level 3-5: XXG!NGI5 

Level 4-5: >MNHS? 

Personagens secretos: no modo 2p Vs, a" 
resete 0 Jogo e segure L + R nos dois ——, 
controles. — 
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Chegue em primeiro lugar em todas as trés pistas com todos os 
corredores. Assim, a pista “Asteroid” aparece. Consiga o 
primeiro lugar com todos 
nessa pista nova para poder 
jogar com Militarious e ganhar 
as pistas reverse. Agora, com 
qualquer personagem, venca as 
quatro pistas. Cada circuito libera 
/ um corredor secreto. Sao eles: 
~ Thunder, Maxim, Mary e Baby. 
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| Escolha 
aleatoria: na 
tela de selecao 


| cs — Oivions® 5 oes. 
IEFICHOEe © EDIUR 


music VOLUME Will 
SFX VOLUMDMIE WHI 


CONTINUES : FREEPLAY 


coloque para 
cont ROLLER ‘eo peareiaias 
FATALITIES : OFF 


? + Start. 
= eit | Continue 
7 
a infinito: na 
tela titulo (onde aparece so o logo War 
Gods) digite C€, C€, >, A, B, CT, C>. Se 
der certo, Exor vai dizer “All too easy!" e 
a opcao free play estara disponivel na 
tela de options, em credits. 
Menu secreto: na tela titulo digite 
>>, B, B, A, A. Va para option e entre 
em cheat menu (faca os easy fatalities 
com SA + SB + CA + CB). 
Jogar com Grox: na tela de selecdo faca 
VICE TVITEE € defina o lutador. 
Jogar com Exor: na tela de selecao faca 
eV VIET ETI © defina o lutador. 
Exor vai dizer “all too easy!".Mas 
sO vale para uma luta. ee 





Pular para o level 3: para conseguir 
fazer isso, vocé tem de ser muito 
rapido. Logo no comeco do primeiro 
level, dé uma cabecada nos dois 
porcos e corra ate a primeira 
plataforma a direita. Pule nela e vocé 
val ver um warp brilhante. Entre nele 
antes que desapareca. Uma tela vai 
aparecer dizendo que vocé pode 
avancar dois levels. 


Pular para a fase do surfe: no level 3, 
bata na décima parede da quinta corrida. 
Assim vocé vai ser teletransportado para 
o level em que rola o surfe. 








WAR GODS 


Escolha aleatoria: na tela 
de selecdo coloque para fT + 


Start. 


Codigos secretos: entre 
com os numeros na tela de 
Cheat Codes em options. Para 
desliga-los, digite os numeros 
ao contrario (se for 1234, taca 


4321). 


Continue infinito: 0705 

Jogador 1 invencivel: 2358 
Jogador 2 invencivel: 1224 
Jogador 1 mais forte: 7879 
Jogador 2 mais forte: 3961 


Final rapido: 4258 


Fatality facil: 0322 (dé SA + 
CB para acionar o fatality) 


Basta ganhar 
medalhas em 
todas as fases. 
Assim vocé pode 
entrar no sound 


extra. Para 
conseguir medalha 
vocé deve ter 
todos os seus 
aliados vivos e 
cumprir a 
etn minima 
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de cada 
fase: 


Corneria: 
150 

Meteo: 200 
Fitna: 50 
Sector X: 150 
Titania: 150 
Sector Y: 150 
Katarina: 150 
Sorla: 100 


com Grox: 6969 
Jogue com Exor: 2791 
Jogar no nivel 1: 5550 
Jogar no nivel 2: 5551 
Jogar no nivel 3: 5552 
Jogar no nivel 4: 5553 
Jogar no nivel 5: 5554 
Jogar no nivel 6: 5555 
Jogar no nivel 7: 5557 
(nivel secreto) 

Desligar o nivel: 


NINTENDO 64 


Se terminar 0 jogo no modo 
mais dificil (veja Detonado da 
edicao 40) vocé vai poder usar 
oO tanque no modo versus. 



































Macbeth: 150 
Borth: 150 


Aquas: 150 
Zones: 250 
Sector Z: 100 
Area 6: 300 
Venom 2: 200 


rapido. Agora comece o 


jogo e, quando quiser Level 7: JFKLBM 


pular para a proxima fase, Level 8: KFJLBM 
Level 9: LFJLCM 


Level 10: MFHLCM 
Level 11: NFGLCM 
Level 12: PFDLBM 
Level 13: RFDLCM 


PULAR DEFASEE *"*""® Select. 


PASSWORDS 


Pular de fase 
No menu de options, 
aperte e segure os botdes 
na seguinte ordem: 
|, A, X, L. Se fez 
| certo, as nuvens vao 
se mover mais 


Passwords 

Level 2: CFBMGM 
Level 3: DFBMHM 
Level 4: FFBMJM 
Level 5: GFMLBM 


ANIMANIACS 
PERFECT WEAPON 


VIDAS ILIMITADAS 


Estes passwords levam as 
séries Adventure e Fantasy 
completas e dao, ainda, dois 
scripts para cada level. 


PCPC PCPC 
PCPC ou  CPCP 
PCPC PCPC 
P: Pinky 

C: Cérebro 


Comece 0 jogo e pause. Aperte 
simultaneamente 9, "e >e em 
seguida aperte R1, R2 e € juntos. 


PEorFlitttir i_£r 
fo FF he, @ Th alt eS 
ic hee OV KIA 


Transylvania 1-5: SWIM 
Level 1-6: TWO! 
1-1: STRT 1-7: TIM3 

1-2: ST3W 
1-3: K3YS 
1-4: TRSH 


Fantasy Level 
2-1: KARN 


Vocé vai ouvir um som confirmando a dica. Despause 0 jogo e 


2-2: BOMB 
2-3: WZRD 
2-4: BLKS 
2-5: TLPT 
2-6: GYSR 


Pirate Level 
3-1: B3SV 
3-2: R3T0 
3-3: DRNK 


agora vocé 


nao vai mais ser atingido. 


4-2: H4RD 
4-3: HRDR 
4-4: LOST 
4-5: OBOY 
4-6: HOM3 


Future Level 


THE ADVENTURES OF 


BATMAN & ROBIN 


3-4: YOVR 
3-5: OV4L 
3-6: TIN3 


s ©6Jungle Level 
_ 4-1: DARK 


5-1: SHCK 
9-2: TNNL 
5-3: H3LL 
5-4: ARGH 
5-9: BADD 
5-6: D4DY 


Selecao de fase: durante o 
jogo, segure Start e aperte B, 
A, v, B, A, v, © aT G. 


Pular de fase: durante o 
jogo, pause e aperte B, A, ¥, 
BA v, ©, t,C. 








NEED FOR SPEED 2 


ll CARROS ESCONDIDOS, 
TRUQUES E MAIS 





| ee ANGULOS DE VISAO 
Hy) CARROS ESCONDIDOS 

Nee Na tela password, digite os 

ee Seguintes codigos para acessar os 


- seguintes carros: 
Army truck: ARMYME 

Pe Army truck com um trailer 

» diferente: SNOWME 

| Onibus escolar amarelo: BUSME 

= Carro com teto solar: BEETME 
7) BMW: BMRME 
» Mercedes Benz: BNZME 
- Bug Volkswagen: BUGME 

>= Citren: CITME 

> Pick up Comanche: JEPME 
> Landcruiser: LCME 
Limousine branca: LIMOME 
Mazda Miata: MAZME 
Audi Quattro: QUATME 
Semi truck cab: SEMIME 
Tram: TRAMME 
Van (pirua): VANME 
Volvo: VOVME 
Jeep Renegade: YJIME 
© Engradado de madeira: CRATME 
" Tronco de madeira: LOGME 






RAGE RACER 


oh Depois de selecionar race start, 
") —_aperte e segure 
simultaneamente L1, R1, Select e 
Start até a corrida comecar. 








Outhouse: OUTME 
Stand verde: SRDA 
Stand azul: STDB 
Stand vermelho: STDC 
T-Rex: TREXME 
Carroca: WAGOME 


TRUQUES 

Na tela password, digite os 
seguintes codigos para acessar as 
dicas: 

Carro bonus: LILZIP 

Aceleracao mais rapida: POWRUP 
Pista bonus: SHOTME 


MAIS ANGULOS DE VISAO 
Quando a corrida estiver 
carregando, aperte e segure 


simultaneamente L1, L2, R1, R2, 4, 


oO 






































Todos Modelos | 
de Gabinetes 





Neo-Geo 





¢ Kizuma te 
os Samurai en vo 


e todaa linha de games 


e Nintendo 64 

¢ Super Nintendo : 
e Playstation | 
¢ Sega Saturn | 


Despachamos Via | 
Sedex | 
para todo o Brasil 


Fax/Fone: (011) 6959 1157 


Fone: (011) 267 2706 

















NOD LEVEL PASSWORDS 


Na tela de password, digite os 
seguintes codigos para acessar 
qualquer fase do disco NOD mission 










Level 02: CO9FAXKW8 Level 08: YKK424K3D 
Level 03: RENLQZ3NL Level 09: 874LCPUT4 
Level 04: W1954XWLF Level 10: ASSHPAHXW 
Level 05: W15DASRS8 Level 11: OX3UKOP94 
Level 06: SPHIMR53W Level 12: QGDUMSK2J 
SPIDER Level 07:GTJKWOJDK Level 13: SZPO9VDSB 
RECARREGAR A eo = ken 

















ENERGIA E AS ARMAS 77 TATIO! 
E ARANHA PEQUENA 
Recarregar: comece o jogo | IRON MAN/X-0 MANOWAR : e INDEPENDENCE DAY 
pte nperte® Xe IN HEAVY METAL be MAIS OPCOES 
= M, X, 4 a, O Dald encher a DAC Le : 






~ Na tela titulo, aperte © > 5 
O seguinte password garante armor |) © A A.Umanova tela de 
total, armas, boost e 99 vidas. options vai aparecer. Para 
Além disso, ele leva direto ao a mudar as opcées, digite os 
Ultimo chefe no modo one-player: [| | seguintes nomes na tela 
CO4ATIOTTITTITTIIIITITTTT Name Entry: 

Para conseguir tudo isso no Mudar o aviao: MR HAPPY 
modo two-player, digite: Mudar a cidade: FOX ROX 
CO2A77X7777777777777777777 Mudar as outras opcoes: 
GO POSTAL 


vida e recarregar as armas. 






Aranha pequena: para jogar 
com a aranhinha, comece 

0 jogo e pause. Al 
aperte 4,5, OA, 















NORSE BY NORSEWEST: 
THE RETURN OF THE 
LOST VIKINGS 


— mm wf Se ee 













Level 12: TLPT Level 22: HRDR 
Na tela Level 03:2NDS Level 13:GYSR Level 23: LOST 
password, digite Level04:TRSH Level 14:B3SV Level 24: 0BOY 
os seguintes Level 05:SW1M Level 15:R3T0 Level 25: HOM3 
codigos parair Level 06: WOLF Level 16: DRNK Level 26: SHCK 
direto para o Level 07:T1M3  Level17: YOVR Level 27: TNNL 
level que Level 08: K4RN Level 18: 0VAL Level 28: H3LL 
desejar: Level 09:BOMB Level 19: TIN3 Level 29: 4RH 
Level 01: NTRO Level 10: WZRD Level 20: D4RK Level 30: B4DD 
Level 02: 1STS Level 11: BLKS ~ Level 21:H4RD Level 31: D4DY 
















Ligue 0 seu 
aparelho segurando o 
direcional f e 4 juntos. Antes 
de 0 jogo comecar, voce vai 
assistir a um filminho. 







elie apa 
(DS Da tints 
ete frie ate 

















dec: BURNER t ALIEN TRILOGY 


BE Pah PULAR DE FASE E 
ASSISTIR AO FINAL 
































Pular de fase: na tela de 
passwords, digite o codigo 
FLYTO, seguido do numero do 
level (0 a 34) e jogue direto na 
fase que desejar. 












| Continues: para continuar a jogar 
He depois de perder o ultimo avido, 

See aperte€©€¢BBBCCCeStartna | 

tela titulo. ie 

Misseis extras: antes de encontrar 

0 aviao de abastecimento, aperte os | 

seguintes botdes correspondentes 

aos levels | 

7) Levels 3, 13, 16:< +8 

> Levels 5, 11, 21:3 +B 

: Levels 9, 19: B 

Selecao de fase: na tela titulo, 

) aperte A +B + Ce depois Start. a 

" Controles inversos: para inverter - Comece 0 jogo e pause. Aperte | 
os controles do avido, segureA+B | v,Y,X,R, 9, L, ©, eB para 
- no controle 2 e, ao mesmo tempo, acionar todos os modos all- 
: eh: at no controle 1. = 












Assistir ao final: na tela de 
passwords, digite o codigo 
FLYTO35 e veja o final do jogo. 








sc eteisbeigiek SRS fii). vat aajhal Soc oleae 
Ska ela lal ee ae eevee Dll tas EES: 
= a Sls - “aaa ie 4 a 5 sn 
oh. " eI ase mt pe! = 
=a | ) " 1 aaa 7 5 - - 
q - 4 : 4 1 7 ' 
1 | q | t | 4 
“ ' J | q q : 1 
~ J q 
_ . \ | 4 - A! 
q 4 | 5 | a | 
| 7 4 ! q | q q 
| " , _ | r ¥ } q rare 5 
j 1 j q | i 
| ‘i h ped at) — ——| = —— ; i“ | =e q 








—EE=_ el 


Se vocé esta procurando os mais recentes 
lang¢amentos e nao quer estragar seu videogame 
com fitas e CDs piratas pode dar uma pulo em 

nossa loja... sa os 





Aqui a gente so trabalha com produtos* jae = ©, 
ORIGINAIS para que vocé possa jogar com “a ee 


tranquilidade, sabendo que 0 jogo vai ter todas as fasese e nao vai destruir 
Seu videogame. E ainda por cima temos o melhor preco do mercado e 
despachamos para todo o Brasil ! 


Se vocé nao acredita pode dar um puloeconferir... 
CAMARA, GAMES 
25 i de Mat ie. 1026 









.: PARA TODO O ERAGE 





6 Fases 
2 Jogadores 
Continue 


GRAFICO 

SOM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


SATURN 


Tire /A¢gao 





—i 


a ee ee ee 













iA, ABSOLUTE 
© THIC 


FOREST 


- Sw Li 
wri eed 





of : ies j 
pees : 
ee 


uote Senn 







prisioneiros durante as fases 


para ganhar bonus no final de . badnaet 
cada uma delas. Mas, cuidado, ___ para fugir 
nao morral oe a 
FASE 2 
A Wish 


FOR A 





=o 


ty _— 
Piriheee ee eae 
tre eee ere 
Ctseer—epeeris 


SLOW 












Para destruir esse heli | ~ his 
com facilidade, atire andando allt (SEZ ER AWE e 
pela tela e desviando EI 2 )|L0)4 tn) a eereenrmme 
dos misseis : = eee Para matar os adversarios de 
te Ao pegar o tanque, destrua uma forma mais cruel, aperte o 
Res cabanas e Dota de tiro perto do inimigo. 
plataformas para encontrar VCé vai dar uma facada no 


itens e prisioneiros ‘#4 


chamas, fique nesse ponto 
para fritar os inimigos em 
linha reta 





" soltaroraio F 


Be ans Dieesaion, A ee) 








a F. 
CREDITS O4—: 


A ; sii CHEDI — 
Nesse ponto da fase, atire na Se estiver com o tanque, figue Com esses fanques, atire | 
corda que sustenta a pedra para mandando bala pelo _abaixado para fugir de suas 
matar os inimigos que centro da tela. Se 
estado no chao estiver a pé 
std fique no Zar ee 
Procure resgatar o maximo de quandy os 


Fajadas de misseis 





a 
= J 
i if i = Fale . : | 1 
ei aed) eu 


Nos navios, fique atirando desse 
lugar, abaixado, até afunda-los 





‘ athe ow a — 

Ao chegar aqui, liberte o 
prisioneiro no alto da tela. Ele 
dara uma arma 

para vocé, 
use-a 
para 
destruir 
o tanque 







inimigo, usé as 
plataformas para acertar o 
centro dele. Se ele 

soltar misseis, pule 


05) 












Atirando cme nae 0 » alto, 
vocé podera fazer cair do céu 
até 6 prisioneiros. Para matar o 
inimigo, pule e atire para baixo 
ou solte bombas abaixado, 
Quando sair fumaga azul do 
canhao, fuja para o lado 


Dear 
VALLEY 





CAMALRYHEN | 



























rere a bola og neve e pasar 
all para subir nessa plataforma. ee 
Ao subir, nao S205. 5 
_tente matar a Nieise ie. ere em foe os 
bola de neve, ventiladores para encontrar 
pule-a prisioneiros 





Nesse PE Eitado ons ou 











inimigos que vém pela direitae Bras: % 3%, ene 
ae ipa Apés mata-los, uma papa dace essa vharehe a atire | 
plata i si \ na seta até ela subir ao 
descer : ee a‘ \ maximo. Depois atire 
jogue uma Som \ . no barril até explodir 
para matar 0 \ tudo 
inimigo que 


vem com ela 






| ‘ue esperto com os 





tanques que caem pelo alto 

ponto da fase, atire da tela 
=~ nas arvores pretas 
para encontrar 3 
prisioneiros dentro delas 





PRET TG a Oa" : Bp its TS... 
Para. matar ¢ os ; inimigos que 


ficam dentro dos barrancos, 
atire bombas nos caras 





56 















Ao passar por esse jugar, ndose Nao tente eaiico os avibes, qisaile 2 a esse navio, Descarregue todas as suas 








esqueca de libertar 7 apenas pule os misseis que eles Us@ @ metrainadora para - bombas da plataforma no alto, 
o prisioneiro <sse3\  atirarem. Casoasmotocicletas § destruiros avides. Fique _Nao fique muito tempo no 
escondido iA aparecam, atire bombas girando para se tornar chao, sendo vocé receberd uma 
invencivel rajada de tiros. Atire da escada 
Superior, == 
_ pulando 


Para acabar com ele, 





ae sa 

Jie Male — atire no centro. Mas destrua o , 

Se vocé perceber q que 0 O seu lanca-misseis para resgatar os os prisioneiros presos para 
tanque ira explodir, aperteA+ _prisioneiros pegar armas. Seja rapido. Para 
B juntos para sair fora, antes de acabar com a barreira, atire 
voar pelos ares com ele FASE 6 bombas | 


_MISSION ALL OVER? 





Para acabar com n esses om 





tanques, concentre-se de inicio 
em apenas um e use as 
passagens no terreno ey subir : $ 
‘al aeaal No comeco da fase, atire 
para o alto da tela para sae eR 
7 - fesgatar um prisioneiroe mate = suddbMb eimai ek 
FA SE 5 o inimigo que estiverembaixo _Ao passar pelas barreiras, tenha 
ed ae CITY cuidado: pela agua vao surgir 
: siney ll ie homens-missil. Caso eles 
aM UNDER consigam soltar o missil, pule 
* DESPOTICN 





bel = 
rie 
al 

z a 
el ~ 


ai Ss 
"aaa Te = es Son be 


Messe Deraio, va atirando nas 


ee oN ga 
tees 





No Aallcéptero, “e ) Missso cuir, a guerra 





casas até acabar com tudo. inimigo dar 3 tiros e passe para —acabou. Curta o voo do 
Vocé encontrard itens e o lado, Faga tudo isso atirando —aviao branco por todas 
prisioneiros para cima as fases 


of 















Rapaziada, muita atencao para 
mais uma aventura da tartaruga 
gigante que voa! Em Gamera 2000 
vocé tem de salvar o mundo dos 
cientistas malucos que levaram para 
casa o DNA (cédigo genético que 
determina as caracteristicas das 
pessoas) de um monstro criado no 
laboratoério. Para isso, a melhor 
estratégia é detonar tudo o que 
aparecer pela frente, pelos lados e, 
acreditem, por tras. Em algumas 
fases vocé conta com a ajuda da supertartaruga 
Gamera. Em outras, vai ter de se virar sozinho. 


Nada de desespero: os comandos sao faceis e mesmo tempo. E s6 mirar e soltar o botado. 
respondem rapido. O campo de visao é de 360 Sempre preste atencdo nas telas que antecedem o 
graus, quer dizer, vocé pode virar para onde inicio da fase, pois elas trazem informacées uteis. 
quiser e localizar o inimigo facilmente. Além Seguindo as dicas que o papai aqui descolou, nao 
MY Pa TG, disso, os tem erro. Dai, detonar é mamao com acucar. Ou 
He misseis sorvete derretido, pra quem nao curte mamao. 






| a possivel 
CONTROLE disparar até 
ORIGINALIDADE seis deles ao 






2 Jogadores 2 visi teleguiados nao TOKIO BAY 
Continue iro | 
GRAFICO : — : ’ 



















HAWAII ISLANDS 


a 





Ete, ee 
A é 





NEO HONG KONG 


ee 


ae, = as 


| 

| 

a 

| J 

f | 
‘at 
| 
eo 
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DRAGON FORTRESS 


a 





COMPUTER 


















P& omanche 3 esquenta a briga 
entre a Novalogic e a Electronic 
Arts, duas poténcias quando o assunto 
é simulador. O game lembra F-22 
Lightning, com opcées de visdo, 
comandos de v6o e esquema de jogo 
iguais. Contudo, alguns detalhes, 
como a definicdo do 
horizonte e textura, 
fazem grande 
diferenca. Alguns 
pontos foram 
menos trabalhados, 
Um deles oy 
et _ @ a impressdo de velocidade. Mesmo 
quando a maquina esta na sua 
velocidade maxima parece que vocé 
an| Cre <= mm 4 ~— esta dando um passeio. Outro 
- eee Cee | problema: é bastante dificil pilotar o 
; wc. helicdptero. Os comandos sao 








bastante complicados e devem ser 
usados sempre combinados. Todas as 
informacdes que aparecem na tela sdo 
muito Uteis, por isso vocé vai ter de 
saber 0 que 
significa cada 
luzinha do painel. 
Depois de pegar a 
manha nao vai ser 
dificil acertar o 
alvo, afinal eles sdo 
muito detalhados. E sé escolher a 
arma: metralhadora, foguetes, 
misseis hellfire ou de longo 
alcance. 














el JOGOS TAMBEM 
DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 


2: Mega Man 8, Independence Day, 
Ss Resident Evil, Lethal Enforces 1+2, 

==. Tomb Raiders, Xevious 3D/G; 

" : FIFA Soccer '97, NBA Live ‘97, 
| Goal Storm ‘97; 

3 | : Warcraft 2: The Dark Saga; 

| “Mariel Super Heroes, Tekken 2, Mortal 

| Kombat Trilogy, Street Fighter Alpha 2, Soul 


. s Shodown 3, Real Bout Fatal Fury, Tobal NO 1; 
| #: Vandal Hearts, Wild Arms; 


ae Destruction Derby 2, Thunder Track Rally, Namco 
:. | auueewnn Vol.4, Rage Racer; e muitos outros. 




























Apel 
Ss 


| MDK 
pak: Lost Worse 


| Werciles (piaee?) 
_ M. Kombat Mythologies 


a : Swagman 


| PlayStation||- 


Dynasty Wavelore 
WCW ws une World 


| Final -Fahtasi 7 
Magic The Gathering 
paw | mm Ogre Battle: The March 
——— q For The Black Queen 


(ME PlayStation) + i 


tte? . Fas 


o ACESS! Ri CV 
: Game Shark - R$ 94,90 


= Adapt. 4 aki: as 69, 90 | = sa teral RF - - 49,90 : Memory Card Plus - R$ 74,90 
= Cabo Interligacao - R$ 59, '90 : Controle Arcade - RS 89 190 : Pistola Auto Reload - RS 74,90 
¥ Controle Original - R$ 69,90 : Controle Basico - R§ 39,90 : Pistola Konami - R$ 74,90 
es fener) Card - el 59, 90; Controle Turbo - R$ 59,90 : Volante Mad Katz - 129,90 





| 







-Precos vilidos enquanto durar o estoque, Jogos compativels com consotes originals fabricados no Brasil ou EUA. Consoles formecidos no sistema NTSC, - = Ofertas wilidas somerte para compras efetuadas em corqunto. | ## Para consoles: frete incluso apenas para o estado de $F - Pagamento em 2X somente para cheques. Fagamentos em 10X sujeita Afb crédiio. 
ge Tp rte iy ere ee ited denies GAG y's - bt Bg eet tri Fe a aE ee, Re ee ee ee eat 


LIGUE 
[Nete) -9\ 


shi ga Nah a gence SE tte PA i a a oe 


COM ESSES GAMES. OS COLEGAS DE SALA. 
: anos VIRAR SEUS } MELHORES AMIGOS _ 


JOGOS TAMBEM 


be 4 Blade, Toshinden 3, King of Fighters '95, Samurai 


- The Need For Speed 2, Formula One, | — 


¥ rg gt ea cha 











fe INCLUL. GRATIS: ; 
A: aes 3 GAME PACK } 
YE Bl - Virtua Fighter 2 : 
Fn - Virtual Cop 
na USA 


DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 7 
ACAO: Mega Man 8, Tomb Raiders, Virtua 
Cop 2 c/ Arma [R$114.90], Die Hard Arcade, 


3 _ Atari’s Greatest Hits, Mass Destruction, 
; Mega Man X4, Independence Day; 


AVENTURA: Sonic 3D Blast, Herc’s Adventures, 


Nights c/ Controle 3D [R$114.90], Mr Bones; oe 
| ESPORTE: Worldwide Soccer 97, NBA Live 97, FIFA Soccer97; | - 
- LUTA: Street Fighter Alpha 2, Marvel Super Heroes, | ~ 
{ Fighters Magamix, X-Men Children, Fighting Vipers; 


SIMULACAO: Daytona USA Championship, Dark Light 
Conflict, Soviet Strike, The Need For Speed; 


VARIADO: 3-Game Pack; e muitos outros. 


_OFERTA ESPECIAL: 1 ‘CONSOLE 4 ; GAME = = =1 CONTROLE GRATIS | 


ACAOQO: 
Duke Nukem 3D 
Resident Evil 
AVENTUR A: 
Sonic Jam 
LUT A: 

Street Fighter 2 Collection 


- Mattar ombartmlesy 3 


RPG: 
Albert Odtssey 
Shining The Holy Ark | 
SIMULACAOC: 
Battle Sport 
Manx TT (Moto) 
Sega Ages ned Burner we | 


|= ACESSOBIOS SAT ~ 


ORIGINAIS: ;: Pistola Stunner -R§ 74,90 : Controle Basico - Rs 39,90 
Adapt. 6 Jogadores - R§ 69,90 : Volante Original - R$ 199,90 : : Controle Turbo - R$ 59, 90 | 
Controle 3D- R$ 69,90 : INTERACT: : Game Shark - R$ 94, 90 
Controle Original - RS 69,90 : Adaptador RF - R$ 49,90 : Memory Card Plus - RS 14,90 


£ ~ Conversor Japones - RS 39,90 : Controle Arcade - RS 89,90  Pistola Auto Reload - R$ 74,90 i 





ratte b | DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 


E RECEBA 
EM SUA CASA 








sor! PEE 





TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 










rola em tempo real. O 
game lembra muito Dragon 
Ball Z e tem um jeitao de Street 
Fighter. Os graficos nao sao 


i, \ Por Baby Betinho uma maravilha, mas a +" 





= jogabilidade mata a pau! 
Desde que foi lancado, em 94, 

Yuyu Hakusho nao fazia tanto 
sucesso. Mas a TV Manchete esta 
dando uma maozinha e 0 jogo 
nao para mais nas locadoras 


DICA: com 
| Yusuke, digite 
v > + s0C0 
= 4 para soltar 

= aa mage um tiro de 
pai eerste energia com 
ae wee | 0 dedo 







ste més 0 papai aqui abriu 
o bau dos jogos de luta e 
nao levou uma porrada 





DICA: || =: 


sequer! YuYu Hakusho 2 € 0 poh ere 
segundo jogo de luta da série  .. eine sate eS 
baseada no desenho de mesmo tire a sua SSE aes 
nome. Na primeira versao rolava espada 

digitando j= 


um negocio meio esquisito: voce 
fazia o golpe e ele aparecia num 
demo. Nessa versao a pancadaria 


ee + 





ee ee 
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TILT’S 1 Av. do Imigrante Japonés, 93 
S.L. Tel. (011) 843 9021 


TILT’S 3. Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (O11) 5583 3468 


Tudo para sua locadora com precos 
imbativeis. 
Consoles, Cartuchos, Cd's, e 
Acessérios. ne completa. 
_ Atendemos via sedex p/ todo Brasil 
_ - Solicite nossa tabela « Je precos 
e/kax (011) 5¢ os 8870 


NOVOS E SEMI-NOVOS 
LINHA COMPLETA 


VENDE +» TROCA 
ALUGA »« COMPRA 


Pal ‘a anun Ci Flamer: 


— et) nan 


= | MEPOH HER 


TILT’S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011) 262 0980 


TILT’S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (O11) 278 9714 Ramal 338 


APARELHOS E JOGOS ? 
TEMOS TUDO !!! 


_Possuimos Técnicos Especializados em 
Alinhamento e Recondicionamento de canhdo 
de Playstation e concertos em geral. 


R. 12 de Outubro, 58 - Tel: (011) 260-1393 
Lapa - Séo Paulo - SP - Fax: 261-1020 


-FONE/FAX: (011) 212-4045 
R. JOSE JANNARELLI, 135 MORUMBI - SP 
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Ps , JABAQUARA 
| NINTENDO 64 - PLAYSTATION - 3 DO - SATURN 
SEGA CD - NEO GEO CD - SUPER NES - MEGA DRIVE 


Linha completa de acess6rios para video games, 


cards e CD-Rom para PC 3 px ee 
The Gathering 
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Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.: (011) 578-6353 





AQUI VOCE 
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Compr a, Venda 
& Troca 
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ASSISTENCIA TECNICA 
Tambéem atendemos Revenda!! 
entregamos 


VIA SEDEX 


para todo Brasil 
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ENTAO PREPARE O SEU TI 
PRA JOGAR oer Sa 
FORMATION SOCCER  “ 
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E MAIS: 

YUKE YUKE 
TROUBLEMAKERS (N64) 
SALAMANDER DELUXE PACK (SATURN) 


NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 
Peca os exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro 


“NOSSO GALO VAI 
CANTAR EM OUTRO 
TERREIRO 
we 


NOVA 
CULTURAL 


A EDITORA NOVA CULTURAL COMUNICA AOS CLIENTES 
E FORNECEDORES SEU NOVO ENDERECO E TELEFONE 
RUA PAES LEME, 524 10° ANDAR 
CEP: 05424-010-SAO PAULO-SP 
PABX: (011) 816-5667 FAX: 870-3220 








Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 


CONSELHO DE ADMINISTRACAO 
Presidente: Richard Civita 
Conselheiros: Jodo Paulo J. Lopes 
e José Heitor C. de Almeida Prado 


DIRETORIA EXECUTIVA 
Diretora-Superintendente: 

Vera Helena M, Gomes 

Diretores: Francesco Civita, 

Ibsen Spartacus Petrdpolis, Placido Nicolette 





GAMEPOWER 


ANO 3 - N® 41 - AGOSTO DE 1997 


REDACAO 

Editor Chefe: Rubem Barros 

Editor Assistente: Akira Suzuki 

Chefe de Arte: Karen Colosso 

Assistente de Arte: Manica Maldonado 
Redatora: Ana Luisa Ponsirenas 
Consultores: Mauricio Pancheri, Fabio 
Nobre Taz (jogos), 

Jornalista Responsavel: Daniel dos Santos 


COMERCIAL 
Gerente: Francesco Civita 
Gerente de produto: Martin Frankenberg 


ASSINATURAS 
Gerente: Vicente Argentino Neto 


PUBLICIDADE 

Gerente: Reginaldo Andrade 
Contatos: Adriana Moya, Fernando 
Porrino, Mauro C, Sannazzaro 


PRODUCAO: 
Gerente: Sean Ament 
GamePro licenciada por: =SIDG 


TEES ATION AL DT COME 


SUPERGAMEPOWER (ISSN 0104-611X) &@ uma publicagiio 
mensal do EDITORA NOVA CULTURAL LTDA. Redagao e 
Correspondéncia: ruc Poes Leme 524, 10° andar CEP 
05424-010 - SG0 Paulo, SP. tel. (011) 816-5447, ramal 233. 
Publicidade: (011) 814-5467, ramais 208/'210/'220/420 
Representantes: Helenara R. de Andrade, r. gov. Agamenon 
Magalhdes,142, apto, 1201, tel/fax (041) 264-8090, 
Curitiba, PR; Geraldo Nilson de Azevedo, r. Jeranimo Coelho, 
280, s!. 602 tel (048) 222-6701, Floriandpolis, SC. 
Atendimento ao leitor: tel, (011) 816-5667, ramal 233 


Nomeros atrasados: seis dilimas edicdes recolhidas, mediante 
disponibilidade de estoque}, ao preco da iltima edipdo em 
banca, mais despesas de postagem. Para despesas de postagem 
internacional consultar nossa ceniral de otendimento [de 
segunda a sexta, das 8h ds 19h), por intermadia de seu 
jomaleira ou no distribuider Dinap $/A - Caixa Postal 2505, 
Osasco, SP fone (011) 810-4800, fax (011) 848-3018, 
dinap.no@email.abril.com.br @ hitp:///www.dinap.com.br. O 
pagamento poderd ser feito através de cheque nominal ou pelos 
cortées: Visa, Credicard, Diners, Sollo ¢ American Express. 





A Nove Cultural garonte ons ossinonies desta publicopdo a restituigtio 
em recis de parte do prego ja page, correspondente aos exemplares 
no enireques, devidamente corrigido monetoriamente, em caso de 
descontinvacdo da publicagdo. Ao fozer sua assinclura, exijo a 
eredencial do vendeder e pague sempre com cheque nominal 
mediante recebimento da primeira via de nosso pedido de venda. 


Fotolitos: CyberGraph, Lincyr ¢ AD Graf. Impressa na Globo 


Cochrane Grafica. Distribuida com exclusividade no Brasil 
pela DINAP 5/4 
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© 1997 Nintendo of America, INC 
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BRINQUEDOS LAURA W)"2i: 


PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL. 


(FRETE NAO INCLUSO) | Veja como é sentir 0 que vocé vé! 
SHOPPING MORUMBI O acessorio para controller N64 
(011) 535-5261 / 531-6943 RUMBLE PAK transmite instanta- 
SHOPPING PAULISTA neamente todos os solavancos e 
(011) 289-1058 / 251-2818 explosdes durante a acao. 
SHOPPING CENTER NORTE ~ Euma nova vibracdo para sua 


(011) 6950-4580 / 6950-1991 experiéncia em video game! 
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